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¡BIENVENIDA/ 


¡PARECE QUE A MEDIDA QUE SE 
ACERCA EL FINAL DEL AÑO, LAS COSAS CADA 
VEZ ESTÁN MÁS MOVIDAS EN EL ANIME! CADA 
VEZ HAY MÁS SERIES NUEVAS, MÁS OPORTUNI- 
DADES DE VER VIEJOS CLÁSICOS... ¡Y LOS OTA- 
KUS DEMUESTRAN QUE ESTÁN MÁS FUERTES 
QUE NUNCA, COMO PUEDES VER EN EL REPOR- 
TAJE DEL SALÓN DEL MANGA DE BARCELONA! 
DE TODO, TODO, TODO ELLO TE 
HABLAMOS, COMO SIEMPRE, 
EN YUKIKO... 
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Una casa de la clase alta inglesa en plena época victoriana. 





Durante el Salón del Manga 
de Barcelona, del que pue- 
des leer más adelante un re- 
portaje (¡con entrevistas a 
las autoras invitadas!) se 
dieron a conocer numero- 
sas novedades de manga y 
anime de cara a 2007. Así 
que aquí tienes un avance: 

Planeta ha anunciado que 
- publicará un nuevo manga 
de la autora Kaoru Mori, cre- 
adora de Emma. Se trata de 
Shirley, un tomo único am- 
bientado nuevamente en 


Por su parte, Norma lanzará al mercado Rozen Maiden, cuyo reciente anime ha obtenido 
bastante éxito. Cuenta la fantástica historia de un chico que debe cas de una mu- 
ñeca muy especial. 

En cuanto a Glénat, son muchas novedades las que veremos en su Mies shojo, entre las que 
destacamos la edición, retrasada en varias ocasiones, de Fushigi Yuugi: la leyenda de Genbu, 
otra obra de Yuu Watase como es Imadoki y luego Crimson Hero, protagonizada por una 
chica que es presionada por su padres para que sea la cae perfecta y deje de lado su pa- 
sión por el voleibol. ] 
Será nuestro secreto (Boku to Kanojo to XXX), un nuevo manga de Ai Morinaga (El patito feo) 
será publicado por Mangaline. Es una divertida historia sobre el cambio de personalidad 
entre un chico y una chica a causa de un experimento. 


- Y éstos no son todos los nuevos mangas que podrás leer en los próximos meses. Hay mu- 


-——chosmásy poco a poco te los iremos descubriendo, ¡no te despistes! 








Nace Genho Books 
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Recientemente, la editorial TimunMas ha creado una nue- 
va línea que va a causar furor entre las y los otakus. Bajo el 
sello Genko Books se van a publicar novelas que adaptan 
o han dado pie a mangas y animes. El título escogido pa- 
ra abrir su catálogo es un conocido de nuestras páginas: 
Emma, cuyo manga comenzó a editarse el mes pasado en 
nuestro país. Se trata de dos novelas escritas por Saori Ku- 
mi. A finales de octubre apareció la primera y ahora, a fi- 
nales de noviembre, estará disponible la segunda. Ambas tienen un precio de 10,95 euros. 


Además, Genko Books anuncia la edición de más novelas, entre ellas un par de Detective Conan. 
Seguiremos informando de una iniciativa valiente e interesante que esperamos que cuente con 


vuestro apoyo. Y el mes que viene, todo sobre las novelas de Emma. 


D.N. Angel se emitirá pronto 
en el juvenil 3xl.net 


Una de las series que ha comenzado a serializar Jonu Media este mismo 
mes es D.N.Angel, la adaptación animada del manga de Yukiru Sugisaki que 
en España publica Ivrea. Aunque el mes que viene hablaremos de ella largo 
y tendido, por el momento podemos avanzar que los espectadores catala- 
nes podrán ver próximamente la serie a través del programa juvenil 3x/.net. 
Esperamos que otras cadenas autonómicas se animen a emitir las popula- 
res aventuras de Daisuke Niwa y su álter ego Dark, el ladrón fantasma. 
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Ivrea edita el 
manga de Mirmo 


Poco antes dal reciente Salón del 
Manga de Barcelona saltó una noti- 
cia que os gustará a más de una de 
vosotras: Ivrea va a publicar el manga 
de Mirmo, una de las series estrella de 
Yukiko. El cómic original es diferente 
a la serie, va más al grano en las histo- 
rias de amor y tiene hasta ahora 13 
tomos publicados en Japón. Aquí po- 
dremos leer un nuevo volumen to- 
dos los meses. El precio será de 7,50 
euros. El mes que viene le dedicare- 
mos nuestra atención en la sección 
de manga. ¡Y tal vez haya sorpresas! 
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La noticia se conocía desde hace 
tiempo, pero ha sido ahora cuan- 
do Jonu Media ha comenzado a 
darle bombo al que puede ser 
uno de los grandes éxitos de 
2007.La adaptación animada de 
GALS!, cuyo manga editó hace 
unos años Glénat y puso de mo- 
da a esta curiosa tribu urbana ja- 
ponesa, llegará en 2007 con una 





edición muy trabajada y a un precio asequible. Las vivencias de Ran y 
sus amigas Miyu y Aya en el barrio de Shibuya, el más “fashion” de To- 
kio, tendrán su espacio en Yukiko.¡Nosotras también esperamos ansio- 
sas esta edición! 











Una interesante novedad del canal 
de cable para diciembre es este ani- 
me de ciencia ficción del que te ha- 
blamos en la sección de anime en 
DVD, dada su reciente aparición en edición integral. La serie de Selecta Vi- 
sión se emitirá a partir del 11 de diciembre, dando inicio a la lucha entre los 
miembros de Grand Cher, que pretenden facilitar a los extraterrestres el con- 
trol de la Tierra, y los Brain Powerd, que pretenden evitarlo. La clave del de- 
senlace la tiene una extraña chica. 





Nadja se retrasa unas semanas 


TVE ha retrasado ligeramente el 
estreno de Nadja, nuestra serie de 
portada en este número y que te 
presentamos nada más pasar esta 
página. Se calcula que la emisión 
comience a mediados de diciem- 
bre, en principio por la tarde de 
lunes a viernes. Por si acaso, ve 
consultando la programación de 
La 2,no sea que se te pase. 

















Fruits Basket se pasa 
al nuevo canal Kitz 
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Una de las series que en estos últimos meses nos 
estáis demostrando que es de vuestras preferi- 
das comienza una nueva etapa. Después de mu- 
cho tiempo emitiéndose en el canal Buzz, en 
diciembre Fruits Basket pasa a emitirse en el nue- 
vo canal Kitz, que emite por cable a través de 
Ono e Imagenio, entre otras operadoras. 

Así pues, el fantástico día a día de Tohru, Yuki, Kyo 
y los demás miembros de la familia Sohma se 
unen a las peripecias de Alicia en el país de las 
maravillas y a los extraños casos que le encargan 
al misterioso Loki. 


Concurso de 
manga de Norma 
Editorial 


De cara a 2007, año en el que se 
celebra el 30% aniversario de la 
editorial, Norma ha preparado 
un concurso muy especial, en 
la línea del que realizó en 1994 
y del que salieron algunos di- 
bujantes que hoy en día son 


autores reconocidos. TP $ Y 
Desde ya mismo hasta el 31 de da 


marzo de 2007, Norma conmina a quienes consi- 
deren que son capaces de realizar un volumen 
de manga a participar en un concurso que tiene 
como premio 2.000 euros y la publicación del 
cómic, que deberá tener alrededor de 160 pági- 
nas una vez acabado. 

Para participar en el concurso, debéis enviar a 
Norma fotocopias de las primeras 8 páginas del 
cómic (dibujado en blanco y negro) y un resu- 
men del argumento de uno o dos folios con la 
idea a desarrollar a lo largo de las 160 páginas, o 
bien hacerlo a través de correo electrónico (ya 
sea en formato PDF o JPG) a la siguiente direc- 
ción: concursomangaOnormaeditorial.com. En 
cualquiera de los dos casos deberéis aportar to- 
dos vuestros datos personales básicos. Así que 
ya sabes, si estás interesada, date una vuelta por 
la web de la editorial y lee con atención las bases 
del concurso. ¡Suerte a todas las participantes! 
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E - MALVADOS Rosso y Bianco quieren el broche de Nadja. 


"Desde hace unos días, La 2 emite una serie shojo llena de humor y ternura. Las aventuras de Nadja O 





Eje 


en convertirse en las favoritas de muchas de vosotras, así que... ¡desde este número te lo vamos a contar todo! 
Súbete al carromato del circo ambulante Dandelion y recorre Europa con Nadja para encontrar a su madre. 





¿Mamá está viva? 
Inglaterra, comienzos del siglo XX. Nadja 
es una alegre y pizpireta chica de 12 años, 
casi 13.como le gusta decir, que vive en el 
orfanato Applefield. Cuando cumpla los 13 
deberásabandonar el lugar, como va a ha- 
cer pronto Oliver, uno de $us mejores ami- 
gos. Una mañana fecibe un paquete: es un 
gran bolso. En su interiorencuentra un 
vestido de baile, un diario y una carta. Todo 
era de su madre. Hasta entonces, su Único 
recuerdo de ella era un broche del que no 
se separa nunca. ¿Significa eso que su ma- 
dre aún vive? 

Ese mismo día llega al pueblo un circo 
ambulante, el circo Dandelion, sofisticado 
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da 
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Y mecanizado. Su director es el capitán Ge- 
orge, que a la vez actúa como hombre for- 
zudO. La belleza la pone Silvia, la mujer del 
canto dulce. La música corre a cargo de 
Thomas, que toca casi cualquier instru- 
mento. El humor y la magia llegan de ma- 
nos de Abel, el payaso mágico. El misterio 
es cosa de la abuela Anna, una excelente 
profetisa. Y toda la emoción tiene como 
protagonistas a Rita, la domadora de leo- 
nes, y los cachorros de león Crema y Cho- 
colate. Nadja sigue el pegadizo baile que 
hacen y George se fija en ella. Al acabar, el 
sombrero de Nadja vuela hasta detrás del 
carromato, donde se encuentra con Anna. 
La anciana sonríe y le dice a la chica que le 
espera un destino maravilloso. 


¡Cuidado, Nadja en peligro! 





Dos hombres vestidos de negro han esta- 
do observando a Nadja. Al caer la noche, 
ambos, Bianco y Rosso, se adentran en el 
orfanato Applefield en busca de la joven. 
Su objetivo es hacerse con el broche. Pero 
son descubiertos y, accidentalmente, cau- 
san un incendio. Huyen mientras los chicos 
del orfanato intentan salir de la casa antes 
de quedar atrapados por las llamas. Afor- 


tunadamente todos lo logran. El carroma- 
to del circo pasaba por allí cerca y llegan 
en su ayuda para apagar el fuego. Nadja 
entra de nuevo en la casa para coger el 
bolso de su madre, con sus otros recuer- 
dos en su interior. Lo consigue y puede es- 
capar del fuego saltando por una ventana, 
pero entonces aparecen los dos ladrones. 
Forcejean con la muchacha hasta hacerle 
caer el broche de su pecho. Al golpear con 
el suelo, se abre y entonces Nadja descu- 
bre que la joya del broche es en realidad 
un anillo. Cuando los asaltantes van a co- 
gerlo, aparece un chico rubio a lomos de 
un caballo blanco. ¡Parece todo un prínci- 
pel Se enfrenta a Bianco y Rosso, y les gol- 
pea, obligándoles a salir corriendo. Le 
devuelve el bro- 
che a Nadja que, 
debido a tantas 
emociones, acaba 
desmayándose. El 
joven la lleva has- 
ta el carromato y 
la deja al cuidado 
de la Abuela. 










A dé E E Eo 
SALVADOR ¿Quién es este apuesto joven? 












Cuando despierta a la 
mañana siguiente, 
Nadja no sabe dónde 
está y aturdidajtoda- 
vía por lo sucedido la 
loche anterior, corre 
hacia el orfanato para 
saber qué ha pasado. 












$ E ACEPTADA La bailarina Nadja, nueva atracción del Dandelion. 
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La casa está totalmente quemada. Pero hay 
algo peor:los hombres que intentaron ro- 
barle el broche están allí. No tiene otro re- 
medio, si se queda allí pondrá en peligro a 
sus amigos. Debe marcharse ya, así que 
aprovechará para intentar encontrar a su 
madre. Busca trabajo, pero no la contratan 
en ñinguna parte. Cuando más desespera- 
da y hambrienta está, escucha lamúsica del 
circo Dandelion.Se presenta allí y pide unir- 
se a ellos. El capitán George le contesta que 


MEME E O MO A OA AAA 


$ Es el director de Dandelion Troupe, un moderno circo de 
fl pocos integrantes que vive como una gran familia. Es fuer- 
' . F LS 

te, valiente y le gusta beber más de lo que debería. 
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Silvia Arte 





% cantar. Ejerce de madre para todos. 
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Es una mujer hermosa que atrae espectadores con su be- 
lleza y una melódica voz que enamora sólo escucharla 













Rita Rossi 


No puede hablar por un trauma del pasado, pero esta niña 
es la alegría del circo. A sus 5 años, ya es una experta do- 
madora, aunque lo sea de unos cachorros de león. 
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Thomas CO'Brian 


- Abel Gaiga 


Tímido y reservado, es el galán del Dandelion. Amante de 

la música, se encarga de los instrumentos. Su punto fuer- 

te es tocar el violín, aunque también domina otros. 
000.00.0.0.00.0000.0020000008 


Si estás triste o quieres ver algo sorprendente, el pierrot 
Abel te hará reír a mandíbula batientes y te dejará alucina- 
do con sus trucos. Humor y magia mezcladas, diversión 
asegurada. 


Mura a 00 0 0:00 0.00:000.0-9.00 






para poder unirse a ellos debe hacer algo 
para entretener al público. Con el vestido 
que la Abuela le había confeccionado, por- 
que sabía que volvería, y un nuevo peinado 
que le hace Silvia, Nadja parece otra. Enton- 
ces comienza a bailar, logrando la atención 
de los transeúntes y.muchos aplausos. Ha 
superado la prueba, asique se une ala grán 
familia del circo com0 bailarina. Y júntos co- 
mienzan un viaje repleto de aventuras y pé* 
ligros. ¡Primeraparada, Londres! 










% su futuro... 


Crema y 
Chocolate 















E. 


% Son dos encantadores cachorros 
% de león. Lógicamente, Crema es 
% el de pelaje blanco y Chocolate 
el de pelaje negro. Son muy ju- 
A guetones y traviesos, pero siem- 


% pre hacen caso de Rita. 


O 2003.Toei Animation 
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Misteriosa como ninguna, esta li 
anciana da bastante miedo. Se e 
encarga del espectáculo de adi- 
vinación y siempre acierta. ¿Será 
que tiene poderes de verdad? 
% Porque sabe mucho de Nadja y 
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En realidad son chicas completamente normales, pero cuando se transforman en las Pretty Cure se dotan 
de una fuerza increíble. Este mes te vamos a mostrar qué se esconde tras su gran poder. 


Las estudiantes Honoka Yukishiro y Nagisa Misumi jamás tendrí- 
an posibilidades contra enemigos como Pisard, Zakenna o Geki- 
drago. Pero como Pretty Cure la cosa cambia mucho. Con sus 
poderes y luchando en equipo son casi imbatibles. Gracias a sus 
habilidades especiales, pueden hacerles morder el polvo a los 
enemigos procedentes de la Zona Dotsuku. 

Sin embargo, Honoka y Nagisa sólo pueden convertirse en las 
Cure White y Cure Black 
respectivamente cuan- 
do Mipo y Mepo están 
con ellas y, además, lle- 
van encima sus cartas 


O Ss 
PRÁCTICO Llevan guardados los “Handys” con 
Mipo y Mepo y las cartas en una bolsita, de modo 
que puedan llevarlo siempre con ellas. 


CARTAS MÁGICAS 
Las cartas de la reina les ayudan 
a convertirse en las Pretty Cure. 


lalo) 

En el momento en que 

las cartas se introducen en 

la ranura, empieza esta mágica 
transformación. 


ARCO IRIS 
Durante su transformación, bri- 
llan todos los colores del arco iris. 


O 2004 Toei Animation. 





Pretty Cure. Éstas deben introducirse en una ranura que hay en la 
parte interior del “Handy” | 

Entonces se inicia el proceso de transformación y las chicas se 
convierten en las poderosas -y preciosas- Guardianas de la Luz. 
Cambian su vestimenta por una más cómoda para el combate y 
obtienen numerosas habilidades como consecuencia de esa 
transformación. Así pues, se convierten en una guerreras muy rá- 
pidas, extremadamente fuertes y además 
pueden dar saltos estratosféricos. 
Estas capacidades las pueden uti- 
lizar en sus combates contra 
los poderes de la oscuridad. 


0 





TRANSFORMACIÓN 


Se cogen de las manos y vuelan juntas a través del colorido rayo 
de luz. Sus trajes brillan como por arte de magia y en un santia- 
mén se convierten en las Guardianas de la luz, las Pretty Cure. 


penas ai A > | LA | MAGIA 
a DELAS PALABRAS 


y las chicas brillan con todos los colores 
del arco iris. 


Como ya sabéis, en el transcurso de sus com- 
bates, las Pretty Cure siempre utilizan sus fra- 
ses mágicas. A continuación tenéis algunas de 
sus frases más importantes: 


"¿Doble Aurora Boreal! ¡Guardiana de la luz 
Cure Black! ¡Guardiana de la luz Cure Whi- 
¡ITA AIR 
poder de la oscuridad, ¡es hora de que vol- 
váis a casa!” (Transformación) 


“Trueno negro! ¡Trueno blanco! La rectitud 
MENOS ARDE E AROS 
sa a la mente maligna. ¡Pretty Cure, rayo de 
mármol!” (Principal ataque) 


PATA- 
197) 
¡ME 
Black 
demues- 
tra ser 
atlética. 


PROTECCION 
El poder de la luz tam- 
bién les protege. 


RAYO DE MÁRMOL 
Primero Cure White y PISOTÓN 
MOBESITENE MANE 


rayo blanco y otro negro las que “dejan huella”. 
hacia el cielo, los cuales 


se cargan de energía 
electroestática. Juntas 
usan esta energía como 
"rayos de mármol; 


Contra un poder tan pe e iii DESAFÍO 
concentrado, ¡Sus rivales de E Con el dedo índice alzado, 
Le sic desrscidis A ms las Pretty Cure le dejan bien claro 
posibilidad de ganar! ENEE 
“8 que hacer frente a ellas. 





Pretty Cure 











Sango no es sólo una buena cazadora de demonios, sino que, al mismo tiempo, es una hermana cariñosa que haría 
cualquier cosa por su hermano Kohaku. Naraku se aprovecha de este punto débil para dejarla fuera de combate. 


Sango y el monje 

La verdad es que no sorprende que a Miroku le guste Sango. Claro que 
a ella no le gusta para nada...al principio. Porque Miroku va detrás de to- 
das las mujeres con las que se.cruza, así que ella le evita por resultarle 
un pervertido y procura no dirigirse a él por su nombre como muestra 
de desprecio. Pero con el paso del tiempo cambia de opinión y surge 
una relación de mutua confianza. Como era de esperar, finalmente se 
acaba enamorando de él, aunque no lo confiese. Sango no quiere hacer 
avances con Miroku porque su principal objetivo es rescatar a su her- 
mano del control maléfico de Naraku y acabar con el demonio.Y en una 
vida consagrada a ese fin no hay 
lugar para el amor. 







ENFADO 

Miroku aprovecha la oportunidad... 
..pero Sango reacciona de una forma 
distinta a como hubiera querido. 


La comprensiva Kagome 


Entre Sango y Kagome, las dos chicas del grupo, surge inmediata- 
mente la amistad. Cuando se dan un baño las dos juntas, conversan 
sobre sus problemas y deseos. Un tema recurrente es el de sus her- 
manos pequeños; Sango le cuenta a Kagome muchas cosas de Ko- 
haku y, a su vez, ella le explica su vida con Sota. 

Por lo tanto, el hecho que las dos tengan un hermano pequeño les 
une más todavía. Kagome es la única que realmente puede com- 
prender el dolor de Sango y lo 
que está dispuesta a hacer para 
aniquilar a Naraku, que le ha 
arrebatado a su familia. 






CONVERSACIONES 
Sango y Kagome se cuentan 


cosas de sus hermanos. PASADO 


Sango y Kohaku cuando aún 
todo estaba bien. 


El malvado plan de Naraku 


Naraku toma la forma del rey 
para realizar un exorcismo. Na- 
turalmente, se trata de una 
trampa, mediante la cual Nara- 
ku logra controlar al hermano 
de Sango, Kohaku, para que ma- 
te a todos los habitantes de su 
pueblo. Kohaku mata a su pa- 
dre y deja gravemente herida a 
Sango. Incapaz de soportar el 
sentimiento de culpa por lo que 
está siendo obligado a hacer, lu- 
cha por ayudar a su hermana herida, pero entonces es asesinado. 





BRUTAL Naraku golpea sin piedad. 


Tras su muerte, Naraku le devuelve 
la vida gracias a Un fragmento de la 
Esfera de los Cuatro Espíritus. Co- 
mo Kohaku siguesiendo conscien- 
te de lo que ha 

hecho, le pide a 
Naraku que le 
elimine todos 
sus recuerdos. 

Naraku lo hace 















NARAKU 
enemigo odioso de Sango. 


con mucho gusto, ya 
que así le convierte en 
su marioneta. A partir de 
entonces, le manda atacar 
a Inuyasha y sus compa- 
ñeros, y le pone a luchar 
delante de su hermana. 
Sabe que ella no será ca- 
paz de matarlo. 


El amor de una hermana 


El amor de Sango por su hermano no tiene límites. Ella moriría 
por Kohaku si con ello pudiera liberarlo, pero por desgracia no 
puede ser. La razón por la que está tan unido a él es porque es el 
único familiar que le queda después de la masacre ideada por 
Naraku. Y también, obviamente, porque como hermana mayor se 
siente responsable de él. 

Así que aunque ame a Miroku, le es imposible disfrutar de su 
amor, pues la desgracia de su hermano ensombrece todo lo de- 
más. Ella quiere liberarle de Naraku, pero sabe que Kohaku no 
puede vivir sin el fragmento de la esfera. 





¿IMPOSIBLE? 
Son una pareja muy agradable, 
pero hay algo que les separa. 


PELEA Naraku hace que Kohaku luche contra su hermana. 


El trato 


Cuando Naraku le explica a Sango que el destino de su hermano es 
morir si le es arrebatado el fragmento de la esfera, su mundo se de- 
rrumba. Naraku le exige a la cazadora la espada Tessaiga a cambio de 
liberar a Kohaku. 

Sango no sabe qué hacer. Decide robar la espada de Inuyasha, pero 
para luchar contra Naraku. El demonio se lo imagina y ordena a Koha- 
ku que se enfrente a ella. Sabe de sobras que el chico es su único pun- 
to débil. Sango pierde la batalla y sobrevive sólo por la intervención de 
su amiga. Está totalmente destrozada. 





SIN CUARTEL | | l 
Kohaku lucha contra su hermana. A 





AL FINAL 
Sango pierde contra su hermano. 


CAES 
mente equipada. 


HERIDA 
Sango está destrozada. 








O Takahashi Rumiko, Shogakukan, Sunrise, YTV. 
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Hana despierta con sus lloros a la bruja Rika y 
a Lala, que ven que el árbol de la vida donde 
está su cuna se está secando y la niña tiene 
.. mucha fiebre. Las chicas llegan pronto para 
cuidarla, pero nada sirve para bajarle la fiebre. 
Sólo la bruja Heart puede ayudarlas. Al volver 
al Mundo de las Brujas, se enteran de la apari- 
ción de un siniestro bosque mágico cerca de 
palacio. La fuerza que lo domina ha cerrado 
las puertas que conectan con el Mundo de 
los Brujos y el mundo humano. La culpable es 
la antigua reina. Las chicas siguen sin hallar la 
fórmula para curar a Hana y, desesperadas, es- 
tán a punto de usar magia prohibida, pero Ri- 
ka las para a tiempo. Entonces llega la Reina 
de las Brujas y les explica que hay una forma 
de curarla: con una flor llamada Amor Supre- 
mo. Sólo crece en el Bosque Maléfico, pero las 
chicas no dudan en visitarlo para coger una. 
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han ayudado a la paz entre brujas y brujos, pero no han superado aún la última revisión 
crecen cuando surge una fuerza maléfica que afecta a Hana. Una voz de ultratumba 
ren: lices de bruja deben unir sus poderes una vez más para salvar a la pequeña. 
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palabras, antes de desfallecer, rogaban que 
nadie más volviera a entrar. Eso no echa para 
atrás a las chicas, que han recuperadalel po- 





der que perdieron al salvar a Onpu del sueño 
eterno. Las cuatro entran en el Bosque Maléfi- 
co y pronto tienen visiones de aquello que 
más desean: Hazuki se atreve a decirle a su 
madre que quiere tener mayor independen- 
cia, Aiko ve cómo sus padres vuelven a estar 
juntos, Onpu ve a su padre y Doremi tiene en 
la mesa un enorme bistec de ternera. Pero el 
amor por Hana es más fuerte que la felicidad 
que sienten, y siguen su camino. Por fin hallan 
la flor que buscan, pero allí se encuentra el es- 
píritu de la anterior reina. Una a una, las chicas 
se lanzan a por la flor, cediendo todo su poder 
y cayendo en un profundo sueño. Doremi lo- 
gra cogerla antes de caer en el sueño de 
1.000 años y el Bosque Maléfico desaparece. 
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SACRICIO Doremi consigue el Amor Suptemo 
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Por suerte, la flor mágica cura a Hana, que 
con su poder logra despertarlas. Además, la 
bruja Heart les aprueba su última revisión. 
Pero han destruido sus cristales mágicos, y 
ya no pueden ser brujas, ni siquiera apren- 
dices. Así que deben despedirse de Hana... 
¿para siempre? 


er de las niñas | 
de la reina anterior? 





ÓN 


CARTOON NETWORK 


Andalucitl 











El archienemigo de Mirmo parece vivir sólo para derrotarle y, cuando no se dedica a intentar fastidiarle, 
hacer el vago por casa de Azumi. Pero todo cambia cuando una tarde, al mirar por la ventana de una galería 
de arte, ve a una muglox rubia de larga cabellera... y se enamora. 


Después de una nueva reprimenda de Azu- 
mi, Jackie se va a dar una vuelta por el ba- 
rrio. Para en la repisa de la ventana de una 
galería de arte y, al mirar a través del escapa- 
rate de la tienda de animales, no puede cre- 
er lo que ve: es una muglox de largos 
cabellos dorados y cándido estilo de vestir. 
Está ensimismado mirándola cuando ella se 
da cuenta de que la observan. Jackie se es- 
conde y nota cómo el corazón le late fuerte. 
¡Se ha enamorado! Esa preciosa muglox ha 
logrado derretir la frialdad de su corazón de 
ninja. Desde entonces, Jackie no acierta ni 
una con la magia ni con las órdenes de Azu- 
mi. Al fin todos se enteran de lo que sucede. 








Mirmo se ríe de él, pero Kaede y Rima quie- 
ren ayudarle. Animan a Jackie a que le con- 
fiese sus sentimientos, pero el ninja no lo 
tiene nada claro. Sin que pueda evitarlo, le 
consiguen un encuentro con Otome, que es 
el nombre de su amada, y acaban encon- 
trándose cara a cara. Jackie aúna todo su va- 
lor y le pide salir. Para su sorpresa -y la de 
Mirmo-, Otome acepta. ¡Jackie tiene novia! 


Así pues, el muglox ninja vive en su particular 
mundo feliz, siempre con una sonrisa en la ca- 
ra. Pero la felicidad no es eterna: una mañana, 
Otome le dice que su ama ha decidido mar- 
charse a París para seguir con sus estudios y 


ella debe acompañarla. Es una dolorosa des- 
pedida. Jackie está hundido. Entonces Azumi 
le da un empujón para que vaya a ver a Oto- 
me al aeropuerto e incluso le da libertad si 
quiere marcharse a Francia con ella. Jackie 
vuela hacia el aeropuerto y decide marcharse 
a Europa. Pero la despedida con sus amigos 
Hanzo y Sanzo y el recuerdo de Mirmo y Azu- 
mi hacen que en el último momento se que- 
de en tierra. Al ver que ha regresado a casa, 
Azumi se alegra de no haber perdido a su 
amigo, aunque lo disimula. La sorpresa para 
Jackie llega al día siguiente: Otome se ha que- 
dado en Japón para poder estar junto a él. 
Jackie vuelve a ser feliz, aunque entonces des- 
cubre que su querida Otome es varón... ¡Sor- 
presa! ¿Qué pasará ahora con esta “parejita”? 





O Hiromi Shinozuka / 2002, Shogakukan, Shopro, TV Tokyo 













Sakura tiene que esforzarse para 
recuperar las cartas de Clow. 
Algunas son realmente complica- 
das de capturar, pero cuenta con el 
apoyo de sus amigos, desde Kero 
hasta Shaoran. Y sobre todo, puede 
contar con su mejor amiga, la dulce 



















O CLAMP / KODANSHA / NEP 21 / NHK 


Tomoyo es la hija única de Sonomi Daidoji, 
presidenta de una gran empresa de jugue- 
tes. Así que la situación familiar es bastan- 
te holgada: viven en una gran casa, tienen 
multitud de sirvientes, se codean con los 
círculos económicos y políticos del país... 
Pero a pesar de todo eso, Tomoyo es el or- 
gullo de su madre. Como no puede pasar 
con ella tanto tiempo como le gustaría, ac- 
cede a todo aquello que su querida hija le 
pide. Pero Tomoyo no es una niña capri- 
chosa y se contenta con poco (general- 
mente cosas que hacen feliz a Sakura). 
Tiene a su servicio a una legión de guarda- 
espaldas femeninas que siguen al pie de la 


INSEPARABLES 
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letra toda sus órdenes. Del resto de su fa- 
milia no se sabe nada, aunque su madre y 
la de Sakura -que se llamaba Nadesico-, 
eran primas y muy buenas amigas. Tal vez 
estaba predestinado que ellas dos tam- 
bién fueran tan amigas. 





RECUERDO 


Cuando Tomoyo conoce el secreto de Sa- 
Kura, lejos de asustarse, se apasiona. Desde 
ese mismo momento decide que ayudará a 
su amiga del alma a encontrar las cartas de 
Clow. Pero no lo hará persiguiéndolas co- 
mo ella, sino que se encargará de otras “ta- 
reas” Así pues, cada vez que Sakura sale a 
cazar, viste un modelito diferente, diseñado 
y confeccionado por Tomoyo. Y mientras 
Sakura lucha por capturar una carta, Tomo- 






Tomoyo Daidoji. Ella haría cual- 
quier cosa por su querida Sakura. 


DISEÑADORA DB LUJO 


Tomoyo tiene muchas virtudes. Es buena 
estudiante, amable, delicada, educada, 
sabe escuchar, es buena consejera, canta 
de maravilla... y es una excelente diseña- 
dora. Por ese motivo, confecciona un 
montón de vestidos para Sakura. El corte, 
los colores, el conjuntado, todo lo tiene 
en cuenta Tomoyo. Y aunque la mayoría 
no le dan aspecto de cazadora, hay que 
reconocer que la chica está monísima. 










yo no se despega de su cámara de vídeo, 
con la que graba toda la acción. Más tarde, 
en la pantalla gigante que tiene en casa, 
vuelve a ver a su amiga en plena faena. ¡Su 
colección de vídeos de Sakura no para de 
crecer! Pero en algunas ocasiones Tomoyo 
sí participa activamente, como cuando 
ayuda a capturar las cartas Voz y Canción. 
En definitiva, Tomoyo es un salvavidas para 
Sakura tanto en el día a día como en su mi- 
sión mágica. La pequeña de los Kinomoto 
sabe que puede contar con su amiga para 
lo que sea y, si ella es feliz, Tomoyo tam- 
bién lo es. Resulta que Rika sí es una bruja 
y, debido a una antigua maldición, Doremi 
la ha convertido en una “rana-bruja”al des- 
cubrirla. Como la única manera de volver a 
ser normal es que Doremi utilice la magia 
para devolverle su apariencia humana, la 
bruja Rika la obliga a convertirse en su 
aprendiz. Posteriormente, sus dos mejores 
amigas, la dulce Hazuki, a la que conoce 
desde la guardería, y la dinámica Aiko, una 
niña que acaba de llegar a la escuela de 
Misora, se unen a ella, y las tres se entrenan 
juntas para los exámenes de bruja. 


Además de vivir con Yuki y Kyo, Tohru comparte casa con un estrafalario novelista que se convi 
“gracias” a la maldición familiar. Shigure es misterioso y tiene un peculiar sentido del humor. Au 
a Tohru, parece que tiene planes para la chica relacionados con Akito. 





Un novelista de estar por casa 


Cuando Tohru se acerca a la casa de los 


Sohma por primera vez, conoce a Shigure y 
se ponen a hablar sobre el zodíaco chino 
(todo un presagio). Aunque acaba siendo 
Yuki quien le ofrece quedarse a vivir con 
ellos, Shigure pone sobre la mesa el tema 
de las tareas domésticas. En realidad, pen- 
saba dejar que Tohru se quedara, pero 
prueba y la chica acepta encargarse de 
ellas. Ah, la vida de un novelista no es fácil, 
hay que estar concentrado para poder de- 
sarrollar las historias. También hay que estar 
cómodo y por eso Shigure viste casi siem- 
pre su típico batín japonés. A sus 27 años, 
forma parte de los “mayores” de la familia y 
por eso intenta aconsejar a los más jóvenes 
para que sobrelleven la maldición de la me- 
jor manera posible. Aunque es serio, siem- 
pre tiene una sonrisa a punto, y ese aspecto 











ENCUENTRO Shigure le ofrece 


a Tohru vivir en Su casa. 


inocente hace que la gente confíe en él. 
Suele poner sentido común a su alrededor 
y es comedido con los problemas que sur- 
gen. Por ejemplo, es partidario de dejar que 
Yuki y Kyo se partan la cara, porque es la for- 
ma que tienen de desahogarse. 


Un misterio oscuro 


Shigure protege a Tohru. Primero la aco- 
ge en su casa, luego la defiende frente a 
Akito para que no le borren la memoria al 
haber descubierto el secreto de la familia 
y también pone a los demás Sohma a fa- 
vor de la chica. Además, siempre que 
puede anima y ayuda al resto de sus pri- 
mos malditos. Pero bajo esta actitud, es- 
conde algo. Sólo Hatori -con quien 
comparte muchos recuerdos y vivencias 
de juventud- parece darse cuenta que 
trama alguna cosa, pero no sabe qué. Aki- 
to, el cabeza de familia, parece ser el cen- 
tro de sus pensamientos. ¿Está pensando 
en acabar con el poder y predominio que 
ejerce sobre ellos? ¿Busca la forma de 
acabar con la maldición familiar a través 
de la bondad y el amor de Tohru? ¿O 
piensa arrastrarles a todos hacia la des- 








gracia más absoluta? El bueno de Shigu- 
re, tan amable y atento, no es lo que apa- 
renta, pero con sus decisiones y acciones, 
por ahora ayuda a los demás. El día en 
que dé un paso en falso, si Tohru sufre, Yu- 
ki y Kyo no se lo perdonarán. Más le vale 
andar con pies de plomo. 


En el anime, dado que se adapta poco material 
del manga y cabía hacer algunos cambios res- 
pecto a la historia original, se decidió suprimir la 
parte oscura de Shigure. Así, si ves el anime te 
encontrarás con que Shigure es un trozo de 
pan, simpático, bromista y al que le gustan las 
jovencitas. Pero en el manga, Shigure manipula 
a Tohru, a Yuki, a Kyo y al resto de la familia, in- 
cluido Akito, con fines nada claros. ¿Cuál es el 
verdadero objetivo de Shigure para actuar así? 
¡Habrá que seguir leyendo el manga! 














AMISTOSO Hace buenas migas 


con cualquiera. 
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CONAN 


Detective Conan 


Shinichi y Ran 


En el número 2 de Yukiko os pedimos que nos enviáseis vuestros votos para comprobar quién era para vosotras 
la pareja ideal de Detective Conan. ¡Y hemos recibido muchas cartas con vuestras opiniones! 
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Á Estaba cantado: ellos son vuestros favo- 
dy o 7 ritos. Han acabado en primer lugar por 
We <> aplastante mayoría respecto a las de- 
“aj más parejas: un 53%. Aunque Shinichi 
Kudo aparece en la serie en muy po- 
Y quitas ocasiones, los recuerdos de Ran 
junto a él y las llamadas telefónicás de 
Conan para tranquilizarla hacen que esté 
muy presente. Shinichi está en todo mo- 
mento ahí, aunque ella no le vea. A menudo, Ran 
se pone triste y le echa mucho de menos. Es la más evidente 
prueba de sus sentimientos y de que no se ha olvidado de él. Es más, 
si volviera, probablemente sacaría valor para confesarle su amor. 
Shinichi, por su parte, vive con el cuerpo de Gonan y siempre resol- 
viendo casos complicados, 
así que anda muy ocupado. 
Sin embargo, también se 
pone melancólico en oca- 
siones. Nunca pierde de vis- 
ta su objetivo de volver a 
ser Shinichi, cada vez más 
porque no soporta ver tris- 
te a“su chica”. 




















APseguhdo puesto habéis empujado a la 
Pareja órmada por Heiji y su amiga de la 
infancia Kazuha, que alcanzan el 19%. 
Aunque Heiji no tiene el problema de la 
doble identidad, su relación con Kazuha 

tampoco es fácil. Habitualmente, su traba- 
jo de detective hace que esté expuesto anu- 
merosos. peligros y, aunque ella nunca se lo diría, 
sufre por si le sucede algo. Péro es obvio que ella le quiere, sobre to- 
do se nota cuando se pone celosa al creer que Ran y él tienen una 
relación. Heiji y Kazuha se conocen desde pe- 
queños y para los dos es difícil confesar sus 
sentimientos. ¡Pero son una pareja genial y se- 
guro que algún día darán el gran paso! 









También ha tenido bastantes votos la pare- 
jita de rejuvenecidos, hasta un 13%. Para 
vosotras no importa que él sea víctima 
del veneno experimental que creó ella, 
Shiho Miyano, alias Sherry, en la organiza- 
ción de los Hombres de Negro. A pesar de 
eso, Conan y Ai son buenos amigos y, junto a 
los Detectives Júnior, resuelven muchos « 
casos juntos. Aunque esté complicado, quizás hh 
podrían hacer una estupenda pareja el día que 
encuentren el antído- 

to, ¿verdad? 





Con un 8%, han superado a la pareja forma- 
da por Takagi y Sato, y a otras por las que 
habéis optado en el 7% restante de votos. 
Aunque Kaito Kid tiene un papel secunda- 
rio, se ha ganado a muchas de vosotras con 

su ingenio, humor e impecable forma de ves- 

Ñ tir. El ladrón de guante blanco tiene un carisma 
que hacé que resulte interesante, pero tiene el mismo problema que 

Shinichi, pues debe ocultarle la verdad a su“más que amiga” Aoko. La 

cosa se complica más si pensamos que su padre, el señor Nakamori, 

es el comisario de policía encargado de atrapar a Kaito Kid. Pero lo 
que más teme Kaito es que si Aoko descubre su secreto le odie. 








LocaL.La 


El camino para llegar a ser Princesa de Platino es complicado. Yucie comprueba que, aunque una chica sea muy 
rica o incluso una auténtica princesa, la Academia no le permite saltarse las reglas: deben trabajar y relacionarse 
con el pueblo. ¡Y los trabajos son de lo más variopintos! 





La Academia considera que es impor- 
tante que las princesas tengan bondad y 
buen corazón. Por eso hace que las chicas 
trabajen y se relacionen con el pueblo lla- 
no, conociendo de primera mano cómo es 
la vida de sus súbditos. De hecho, ni siquie- 
ra reciben una paga por esos servicios. La 
fuerza de su corazón se transmite al col- 


ps 


PASTELERA Ayuda en la cocina y no se le da mal. A 


gante que llevan las chicas y cuanto más 
brilla, más bondadosas son. 

El primer trabajo de Yucie es como pas- 
telera, junto a Cocolu y Glenda. En la paste- 
lería de Dan, donde se hacen unos caros 
dulces mágicos, Yucie ayuda en la cocina, 
Cocolu se encarga de los clientes y a Glen- 
da le tocan los trabajos más físicos. Allí 
asisten a los problemas de Dan con su hija 
Mimí. Él siempre ha roto las promesas que 
le hacía, así que su hija acabó marchándo- 
se de casa. Pero con la ayuda de las tres 
chicas logrará reconciliarse con ella. 








Más adelante Yucie trabaja como niñera 
junto a Cocolu, por lo que Glenda se ríe de 
ella. La princesa de los demonios dará cla- 
ses particulares al hijo de una familia no- 
ble. Así pues, mientras Cocolu muestra sus 
dotes con un bebé muy mono, Yucie debe 
cuidar de Mokorin, una mascota parecida a 
una nube muy popular en regiones exóti- 
cas. Ésta se encariña rápidamente de Yucie, 
aunque le da algunos problemas. Claro 
que más complicado lo tiene Glenda, cuyo 
alumno es... un mitológico grifo. 





Más adelante trabaja en una granja de 
horticultura. Está muy interesada porque le 
recuerda a algo que le pasó cuando era ni- 
ña. Pero no hay flores en las tierras de Dou- 
glas, el nuevo jefe de Yucie. Es un trabajo 
para el que se necesita fuerza y resistencia, 


NIÑERAS Cocolu cuida de un bebé 
¿y Yucie... ¿de una bola lanuda? 








RECUERDOS El Príncipe salvó a Yucie cuando erz 


pequeña. 


y tal vez no debió cogerlo. Pero no piensa 
rendirse y confía en poder ver abrirse las 
flores que Douglas cultiva. Resulta que, de 
pequeña, Yucie estaba buscando una flor 
muy especial, que la haría feliz a ella y a to- 
do el mundo. Pero Gunbard no le había di- 
cho cómo era, ni cómo se llamaba, ni 
siquiera dónde podía encontrarla. Así que 
salió en su busca, pero se perdió y acabó 
encontrándose con un perro salvaje. Cuan- 
do estaba a punto de ser atacada, apareció 
el Príncipe empuñando su espada para 
protegerla. Ahuyentó al animal y salvó a Yu- 
cie, aunque se hizo una pequeña herida. 
Desde entonces, Yucie siempre ha queri- 
do volver a verle para agradecerle que la 
salvara. Y ahora que el Príncipe ha vuelto a 
palacio, es su oportunidad. Es un motivo 
más para desear convertirse en la Princesa 
de Platino, así que trabajará en tantos sitios 
como sea necesario para lograr que su cora- 
zón sea digno de poseer la Diadema Eterna. 





O Gainax/Yucie Committee 
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Estuvo a la venta durante el Salón del Manga de forma exclúsiv va en el stan 


de Moa E dia, pero es ahora cuando 





sale a la venta en toda España. El detective de gafas, pajarita y pantalones cortos aterriza en el mercado del DVD 
para que todas sus fans puedan ver una y otra vez sus deducciones... y su ahora curiosa relación con Ran. 
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El Tejuvenect! 
ne un AeLecíive 


Shinichi Kudo es un adolescente que entre 
clase y clase ayuda a la policía con los casos 
más complicados. Sus dotes de observación 
y deducción son únicos, por lo que siempre 
da con la pista definitiva y encuentra la solu- 
ción a los casos. Podría ser un gran futbolista, 
pues es un mago con el balón, incluso un fa- 
moso escritor de novelas de misterio -como 
su padre-, pero él quiere vivir los misterios 
en primera persona, solucionarlos descu- 
briendo la verdad. ¡Tiene que ser detective! 
Sin embargo, su vida cambia cuando visita 
el parque de atracciones Tropical Land con 
su “amiga” Ran, hija del desastroso detective 
Mouri. Tras solucionar un sangriento asesina- 
to en la montaña rusa, Shinichi ve en actitud 
sospechosa a un hombre vestido de negro 
que estaba implicado en el caso. Le sigue y 
ve cómo chantajea a un empresario.Pero an- 


Y), tes de que pueda 
l! hacer nada, otro 
hombre vestido 
de negro le deja 
J) inconsciente de 
un golpe. En vez 


de matarlo, le dan un veneno experimental. 


Las consecuencias no son las esperadas: Shi- 
nichi rejuvenece y vuelve a tener la aparien- 
cia de un niño de primaria. 
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¡OS JUSTOS 

Shinichi va a casa de su vecino, el profesor 
Agase, para que le ayude. Mientras piensan 
qué hacer, llega Ran buscando a Shinichi. El 
chico se pone unas gafas e inventa una nue- 
va identidad: se llama Conan Edogawa y es 
pariente de Agase. Por petición del profesor, 
Shinichi, o Conan, se va a vivir con Ran y su 
padre, Kogoro Mouri. Viviendo con un detec- 
tive tendrá más posibilidades de encontrar a 
los”Hombres de Negro; aunque corra el ries- 
go de ponerse en evidencia ante Ran. 

Así, Conan participa en los casos de Mouri y, 
con aparatos creados por el profesor Agase, 
los soluciona. Pronto Kogoro es conocido co- 
mo “el durmiente; pues soluciona los casos en 
trance; en realidad, se debe a los dardos anes- 
tesiantes de Conan, quien luego usa el modu- 
lador de voz para hacerse pasar por Kogoro. 


yó6 postales 


Entre los casos de esta primera temporada, 
encontramos:.el secuestro de la hija de un 
importante empresario, la colocación de una 
bomba en el tren de alta velocidad, la bús- 
queda de un tesoro, un asesinato en San Va- 
lentín o una complicada trama a bordo de 
un crucero de lujo. 


Episodios 1 al 25 


: 625 minutos 
¡ 5DVD9/NR-7 


español 2.0, catalán 2.0, japonés 2.0 
español 
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Coincidiendo con el lanzamiento de una nueva temporada de la serie de televisión, otro digipack con una vein- 
tena de episodios, Jonu Media también pone a la venta la primera de las películas protagonizadas por Ranma, 
Akane y el resto de la troupe. ¡Diversión asegurada en una fantástica aventura! 


Akane, secuestrada por error 


Parece un día normal en la vida de los Ten- 
do. Shoun y Gemma juegan a shogi, Kasu- 
mi hace la cena, Nabiki ve la tele, Ranma 
entrena y Happosai se dedica a robar la ro- 
pa interior de las chicas del barrio. Pero al- 








guien está persiguiendo a Happosai. 
Cuando por fin se muestra, resulta ser Jaz- 
mín, una enorme elefanta amaestrada. Su 
ama es Lychee, que cuenta una historia del 
pasado. Happosai robó el pergamino de 
los 7 dioses, pero quedó malherido. Ly- 
chee, que era una niña, le encontró y él le 
dio el pergamino diciéndole que se casaría 
con un apuesto joven cuando creciera. Jus- 
to en ese momento aparece un gran barco 
surcando el cielo. En él se encuentra Kirin, 
que busca a la mujer de la leyenda, su pro- 
metida, aquella que tenga la otra mitad del 
pergamino legendario. Pero Lychee se lo 
ha tirado a Happosai a la cabeza y ahora lo 
tiene Akane, de modo que el joven se lleva 
a la chica con él para casarse. Con la ayuda 


de sus esbirros secuestra a la menor de los 
Tendo y ni siquiera Ranma puede evitarlo. 
Kirin domina una extraña y poderosa téc- 
nica de ataque. Ranma y sus amigos debe- 
rán viajar hasta Nekonron, China, para 
liberarla. 


Arroz y encurtidos de vinagre 


A bordo de un barco de la familia Kuno, to- 
dos parten hacia China. Mientras, Akane se 
encuentra atrapada en el barco de Kirin, 
donde encuentra cubas y más cubas de 
verduras en vinagre. La comida habitual de 
los habitantes de los territorios de Kirin es 
el arroz con encurtidos de vinagre. Akane 
intenta que cambie de hábitos alimenti- 
cios mientras sus amigos alcanzan el bar- 
co. Pero sus enemigos están preparados y 
no tardan en arrojarlos al mar (o eso cre- 
en). Finalmente llegan a su fortaleza, es 
Una rocosa zona de difícil acceso. Ranma y 
los demás también llegan hasta allí y en- 
tonces deben planear cómo entrar. Lo me- 





jor, aunque es arriesgado, será entrar y en- 
frentarse, uno a uno, a los lugartenientes 
de Kirin. En cada una de las puertas de Le- 





norme palacio se produce una lucha, en la 
que Lychee y Ranma deben vencer para 
poder seguir avanzando. Han de darse pri- 
sa O se cumplirá el ritual de matrimonio de 
Kirin y Akane. ¿Podrá evitar que su prome- 
tida se case con otro? 





Ranma 1/2: 
La gran batalla en 
Nekonron, China 


81 minutos 

DVD9 / NR-7 

español 5.1,japonés 2.0 
0000 español K 
Características especiales: 
nús interactivos, Selección de es- 
cenas, Ficha técnica, Ficha de ' 
doblaje, Ficha de personajes, Álb 
Ranma, Rumiko Takahashi: la autora, 
E 29 de noviembre de: 
Moi Jonu Media 


Precio: |: > 





























A 





Selecta recupera en edición integral esta serie fantástica y post-apocalíptica que adapta el manga de Yukiru 
Sugisaki (D.N. Angel, Lagoon Engine) y Yoshiyuki Tomino (Gundam). Una oportunidad inmejorable para hacerse 
con los 26 episodios a un precio muy especial. 


Hace ya algún tiempo que la historia de la 
humanidad se abrió a una nueva era. Todo 


comenzó cuando la temperatura comenzó 
a aumentar, provocando cambios en el sis- 
tema climático, lo que revertía en la propia 


O, 





naturaleza: erupciones volcánicas, terremo- 
tos, tormentas tropicales... El planeta estaba 
siendo devastado poco a poco, pero no se 
trataba sólo de la mano del hombre. Había 
algo más: un misterioso objeto, una especie 
de nave espacial, procedente del fondo del 
mar. Se trata de Orphan, que está siendo in- 
vestigada minuciosamente. Para llevar a ca- 
bo sus operaciones de investigación, usan 
equipos especiales de anticuerpos, es decir, 
unos androides orgánicos que no corren 
peligro por el contacto con ese algo desco- 
nocido. Pero desde la nave también se lle- 
van a cabo maniobras, pues sus habitantes 
también tienen equipos de anticuerpos 
con forma de robots. 





Así, comienza una batalla entre los dos 
bandos, protagonizada por los Grand Cher, 
pilotos procedentes de Orphan, y los Brain 
Powerd, pilotos pertenecientes a la Arca de 
Noé. ¿El motivo? Orphan desea abandonar 
la Tierra, pero necesita tanta energía que es- 
tá absorbiendo la del planeta azul, aunque 
para ello tenga que acabar con la raza hu- 
mana. 


Yuu Isami es un joven piloto del Arca de 
Noé que quiere evitar el fin del planeta. 
Siempre ha combatido con ese objetivo, 
sin hacerse más preguntas que las necesa- 
rias. Sin embargo, cuando conoce a Hime 
Utsumiya comienzan las dudas. Esa chica 
huérfana tiene una habilidad muy espe- 
cial: puede comunicarse con los anticuer- 
pos y unirse a ellos, de modo que obtiene 
un poderoso Brain Powerd. Juntos deciden 





ir más allá y, además de luchar por,sobrevi- 
vir, intentarán conocer la verdad de esa 
guerra. ¿Qué es exactamente Orphan y 
quién está detrás de ella? 


Tenemos 2 copias del volumen integral 
de Brain Powerd para sortear entre 
aquellos de vosotros que respondáis la 
siguiente pregunta: 


¿Cómo se llama la nave espacial in- 
vestigada en Brain Powerd? 






¡Más información en la 
página 50! 
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Todos son interesantes, y a todos querrías conocerles fuera 


de la pantalla, pero, ¿cuál es el mejor de los mejores? ¿El chico 


más atractivo? ¿La heroína más interesante? ¿La mejor serie? 


Para participar en la votación, consulta la última página de la 
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RANMOURI |. MN: : 


Detective Conan he %. INUYASHA 
MIAKA YUKI PE A ctas 
Fushigi Yuugi E tl 3 E de ; o OS 






] A Aa 
Ñ 
3 





La chica de la falda 
verde se distancia 1 





| TOHURU ? 
HONDA | o 
SAKURA, CAZADORA 
BUNNY | DE CARTAS 


LA 


Sailor Moon 







Ni con magia podrá 
llegar a lo más alto 





Inuyasha 


DOREMI 
Doremi RANMA 1/2 






Le arrebata el 


podio a Ran en la 3 | KAEDE 


Mirmo 


| 
l  KIKYO | 
| 
| 


recta final del año 











ARANA NT et e 
EA O e OE ; 
e AA 
cas . 


he Ai rr. 


a A 





Carla Trabal Esteban, Girona 








y 
2 l 
S 4 
es vá 2 
-. F 
e _ o 
»w . Ml 
"hs . 
e 
e ee 


O Takahashi Rumiko, Shogakukan, Sunrise, YTV 


e 

















¿y « > 
A 
' 


A 
j 


UI 
(0 LAA Xd 


AS tl, 





e | 
E 
4 


7 
j l 
y y e At 
j OS a A, 


¿ Lia 


A yá 


Montse Solé Jerez (Barcelona) 





vd00 


a e MA Ue 








$) 


Pro Deper  corgrrrrrrop dor boobs 






Desde que los Tamagotchi llegaran a 
nuestro país hace ya algunos años, las pe- 
queñas mascotas virtuales han avanzado 
mucho. Ahora nos llega la cuarta genera- 
ción, denominada Tamagotchi Jinsei, y 
que incluye bastantes novedades respec- 
to a versiones anteriores. Entre otras cosas, 
ahora nuestra querida mascotita tendrá 
que ir a la guardería, al colegio... ¡e incluso 
tendrá que ponerse a trabajar, cuando lle- 
gue el momento de hacerlo! Por lo tanto, 
será necesario que le prestemos una aten- 
ción especial en todo momento... 






Variedad de comportamientos 


La nueva generación de Tamagotchi Jinsei 
incorpora también nuevos parámetros 
(como moda, educación o inteligencia) 
que determinarán su carácter e influirán 
definitivamente en su futuro. 

Por otro lado, nuestra mascota también 
puede hacer amigos conectándose con 
otras versiones de Tamagotchi anteriores 
(la 2 y la 3). También puede visitar la Tama 
Ciudad a través de la página oficial 
(www.tamagotchieurope.com), donde po- 
drá ir al centro comercial, a la sala de jue- 


> 


_Las mascotas virtuales más populares del mundo vuelven al mercado 
con una nueva generación todavía más interactiva y completa. ¡Hazte 
con ellos, pero cuidado, que cada vez hay que cuidarles con más mimo! 
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gos, a la zona de restaurantes, a la escue- 20 AE. 
la...Incluso puede convertirse en unode de Wi 
los 12 elegidos para ir a la Tama Isla,unais- 38 
la secreta en la que permanecen los con- 
cursantes a medida que, todas las 
semanas, van recibiendo votos. El menos 
votado deberá abandonar la isla. Y es que 
los reality shows llegan incluso al mundo 
de los Tamagotchi... | 

En total, Tamagotchi Jinsei tiene 54 per- 
sonajes diferentes, de los cuales 27 son 
completamente nuevos. Puedes encontrar 
más información sobre el producto en 


www.tamagotchieurope.com 
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Lega Tamagotchi Jinsei 








¡ 


rioso Lok 


El miste 








A 


171 MANGA 


vistas en el anime. 





Los dioses contra Loki 


Los misteriosos casos que se le presentan a 
Loki y Mayura no son el único peligro al que 
¡deben enfrentarse. Aunque ha sido deste- 
rrado de su mundo y eso debería ser sufi- 
"ciente castigo, Odín no opina así. Por ese 
* motivo envía a diferentes dioses al mundo 
"humano para que acaben con Loki. Afortu- 





El misterioso Loki es otro título 
que comenzó a publicarse el mes pasado en 
nuestro país. Ivrea es la encargada de acercarnos las 
aventuras de Loki en papel. Por el momento está publi- 
cándose la primera parte, de 7 tomos, que coincide con los 
hechos que aparecen en la serie de animación. Luego 
existe una secuela de 5 tomos, que se publicará a 
continuación. En ella aparecen nuevos perso- 
najes y ocurren nuevas aventuras no 












nadamente, él es muy poderoso, posible- 
mente el dios más temible después del pro- 
pio Odín, y no se deja derrotar. Su principal 
enemigo en el pasado, Heimdall, no duda ni 
un instante en bajar a la Tierra para comba- 
tir con él. Pero sus sucias tretas no hacen 
mella en el ahora detective. Tampoco fun- 
ciona la trampa urdida por Odín con Freiya, 
que duerme en el interior de una niña y de- 


El nuevo canal Kits, que toma el relevo de Supereñe 

en la oferta animada de la televisión por cable, 

comienza su andadura emitiendo este anime. Las 

u huchas por el poder y los misterios que protagoniza 
' Loki se han ganado al público en estos últimos 

- años y tiene numerosas fans. ¿Te unes a ellas? 


Agencia de Detectives 


Mayura es una estudiante de secundaria alegre y torpe, obse- 
sionada con todo lo que le parezca misterioso. Por casualidad 
contacta con la Agencia de Detectives de Loki para encargar- 
les un caso: la desaparición de una muñeca. Para su sorpresa, 
la agencia la lleva... 
dor, su criado. Aunque no lo tiene claro, decide dejarles traba- 
jar y vive una espeluznante experiencia. Como amante de lo 
paranormal, Mayura empieza a visitarles con asiduidad y se 
autoproclama miembro de la agencia. A partir de entonces 
comienza a vivir increíbles y peligrosas aventuras junto a Loki 
E y Yamino. Pero ellos no son lo que aparentan. Loki es en reali- 
Eodad un dios que ha sido desterrado de la tierra de Odín, el 
E dios supremo, y condenado a vivir entre mortales. Para colmo, 
F no lo hace con sus propio cuerpo, sino con el de un chiquillo. 
FE Al menos conserva su memoria, sus conocimientos y su po- 
der, de modo que puede defenderse de las amenazas. 































¡un niño! Y sólo cuenta con otro trabaja- 






















be despertar para matarle.Los sentimientos 
de Freiya por Loki evitan males mayores, pa- 
ra mayor rabia de Odín. Muchos otros dio- 
ses, como Thor (Narugami), Frei o las tres 
hermanas Verdandi, Urd y Skuld llegan con 
la misma misión. Le queda el consuelo de 
tener a Yamino, Narugami y Fenrir, entre 
otros, de su lado. De fondo, todo está ligado 
al ragnarok, el fin del mundo. ¿Qué pasará? 





E 


Era un dios poderoso 
al que le gustaba la buena vi- 
da y, por esa razón, solía atender 
poco a sus obligaciones. Harto de él y 
sabiendo que puede provocar el ragnarok 
(fin del mundo), Odín le expulsa de la tierra 
de los dioses. Le envía a la Tierra convertido 
en un crío, pero Loki sigue siendo el mismo. 
Lleva a cabo buenas acciones, sobre todo la 
caza de espíritus malignos, para ganarse 
el derecho a volver a su tierra. Aunque 
su vida actual no está tan mal. A ve- 
ces parece un niño malcriado 

y caprichoso. 























Esta adolescente vive A 

con su padre en untemplosin- ... 
toísta. No es buena estudiante, pero 30 
se las sabe todas acerca de fenómenos "mM 
paranormales y misterios extraños. Des- | 
pués de ver cómo trabaja la Agencia de De- : : 
tectives Loki, se une a Loki y Yamino para 
experimentar las sensaciones más extremas, 

como contactar con almas en pena, fantas- 
mas vengativos y cosas así. Es una chica 

alegre y atolondrada, pero cuando se 
El criado de Loki, en apa- pone seria demuestra que es 
riencia. Ejerce de mayordomo, coci- 1) id 3% más madura de lo que 
nero, secretario y niñero, y se muestra SE el oy! hace ver. 

eficaz en todas sus tareas. Aporta tranquili- 
dad a la agencia, en contraposición a la al- 
garabía de Mayura y la dejadez de Loki. 
Está enganchado a los catálogos de 
compra y no deja de adquirir 
trastos inútiles. 


El misterioso Loki 





Ryusuhe 
Yamino 


Es la mascota de la agencia. 

Se trata de un espíritu bonachón al 
que sólo pueden ver aquellos que tienen 
poderes o una especial sensibilidad 
espiritual. | 











Entre los dioses que 
acuden a la Tierra para ver 

cómo le va a Loki se encuen- Xx 
tran Narugami, Freiya y Fenrir. El 

primero, que en realidad es el dios Thor, 

adora la comida japonesa y se dedica a 

aceptar los trabajos más variopintos para 
poder pagarse sus comilonas. Freiya, por 
su parte, es enviada por Odín para aca- 
bar con Loki. Lo hace bajo la apariencia 
de Reiya, una niña pequeña y 
tímida que, como su álter 
ego, está enamorada de él. El 


fiero Fenrir, hijo de Loki, se A Otros dioses bajan a XK 
, la tierra de los simples mor- A 


muestra como un perro 
adorable pero quejica. tales para enfrentarse a Loki por 
voluntad propia. Es el caso de Frey, 
hermano de Freiya, que busca desespe- 
radamente a su hermana, seguro de que 
Loki la tiene engañada y la esconde de él. Sin 1 
embargo, el principal enemigo de nuestro 
protagonista será Heimdall, que hará todo lo 
posible por acabar con él, aceptando incluso ; 


Tenemos 5 copias del volumen 1 de El oscuros poderes. ¡La lucha entre Loki y A 


misterioso Loki, cortesía de Jonu Media, para dj el Heimdall resulta épica! Y aunque hay : 
sortear entre quienes respondáis a la siguiente MM by otros dioses, cabe destacar finalmente .- 
pregunta: a Odín, dios de dioses, que desea la 


¿Quién envía dioses al mundo humano LIE. "EN MIDE muerte Dm joven on por 

a b Loki? e o motivos diferentes a los 
A E E cue dice 
¡Más información en la página 50! Y : 















































Viernes, tranquilidad a medias 
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A lo largo del día, los diferent 
vitados mantuvieron un encuentro con la 
prensa que seguía los avatares del Salón. 
En unas animadas ruedas de prensa, las re- 
vistas especializadas lanzaron sus pregun- 
tas a unos autores que se mostraron 
simpáticos y profesionales en casi todo 
momento. Yukiko y Mega Hiro estuvieron 
presentes en todo momento, así como 
medios para todos los gustos: Cuatrosfera, 
diario ADN, 3x[.net, COM Radio, el programa 
Misión Tokio Radio, la televisión local de 
L'Hospitalet o el canal Animax, que emite 
en toda Latinoamérica, entre otros. 
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El viernes ya había mostrado que eso del 
cosplay trasciende el propio concurso ofi- 
cial. No importaba que fuera el sábado el 
día en que la entrada es gratuita si se iba 
disfrazado; tanto el viernes como el domin- 
go era habitual cruzarse con decenas de 
otakus disfrazados en cuestión de minutos. 
Pero el sábado, tal vez por ser el día que 
aprovechaban quienes venían de fuera pa- 
ra pasarse por La Farga, los disfraces brilla- 
ban más que nunca. Ficomic calcula que el 
30% de los visitantes del sábado iban dis- 
frazados. ¡Casi nada! Triunfaron los cosplay 
de One Piece, Chobits, Inuyasha, Sailor Moon 
y, otra vez por encima de todos, los de Naru- 
to. Las chicas optaron mayoritariamente 
por vestir de colegiala o bien por trajes con 
poca tela. Igualmente, se pudieron ver a 
muchas chicas en kimono y a muchos chi- 
cos en plan Final Fantasy. 

Muchas parejas aprovecharon para ves- 
tirse de alguna pareja de anime, general- 
mente de las que aún no se han decidido a 
confesarse. También podían verse numero- 
sos grupos de amigos o amigas que repre- 
sentaban a los chicos de Prince of Tennis, a 
los Caballeros del zodíaco, a las chicas de la 
pensión Hinata de Love Hina o a todas las 
sailors al completo. 








Una de las novedades de este Salón fue 
la incursión de músicos japoneses. El 
. más importante era Hironobu Kageya- 
| ma, conocido sobre todo por ser el can- 
' tante de Pegasus Fantasy, opening 
original de Caballeros del zodíaco, y Cha- 
la Head Cha-la (el tema de entrada de 

Bola de dragón Z). En el escenario de La 
Farga cantó sus tres principales cancio- 


nes y el domingo ofreció un concierto 
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CONCURSO Gran éxito de las actividades en el escenario. 


en la Sala Salamandra. También apareció 
Akira Kushida, que cantó sus temas más 
conocidos y al día siguiente participó en 
ese mismo concierto en la sala de la ciu- 
dad del Llobregat. En la sala Mephisto 
actuó el domingo Blood, el primer gru- 
po de Visual Kei que visita el Salón. Sus 
temas de rock más populares ya cautiva- 
ron a los otakus más aguerridos el sába- 
do por la tarde. 
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A pesar de la dificultad que entrañaba 
su preparación, la organización logró fi- 
nalmente una exposición interesante e 
inquietante. La obra de Hideshi Hino, 
uno de los maestros del manga de te- 
rror y autor invitado al acontecimiento, 
era el objetivo de una exposición que 
presentaba 60 páginas dobles origina- 
les seleccionadas de dos de sus obras 
emblemáticas: Panorama infernal y El 
hombre cadáver. Ambas han sido publi- 
cadas en España por La Cúpula. Los vi- 
sitantes que entraron en la sala de la 
exposición coincidían en lo extraña- 
mente genial que es la obra de Hino, 
con su peculiar trazo de dibujo y sus 
historias tan retorcidas. La editorial 
quedó muy contenta con las cifras de 
ventas que obtuvieron en los tres días 
todos los volúmenes del autor. 
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Mesas re 


Como cada año, los aficionados con 
más interés por las cosas que se cue- 
cen en el mundillo del manganime se 
acercaron a la sala de actos, donde es- 
taban programadas numerosas activi- 
dades. Las editoriales de manga y la 
editoras de anime presentaron sus no- 
vedades, algunas de ellas muy aplaudi- 
das, y anunciaron algunas novedades 
de cara a 2007. La más destacable, po- 
siblemente la que desveló Jonu Media: 
serán ellos quienes traigan Bleach.Para 
saber más de las novedades, no olvi- 
des leer la sección de noticias. 
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La autora más joven que pisó La Farga y 
también la más tímida. Ataviada con un bo- 
nito kimono durante el sábado, la creadora 
de Alice, escuela de magia se paseó durante 
el viernes entre stands sin que nadie supiera 
que era ella. En nuestro encuentro, nos con- 
tó algunas curiosidades. 


A pesar de su juventud, ya tiene una larga 
carrera como mangaka, con éxitos como 
Mto N no shozou o Alice, escuela de magia. 
¿Se siente una privilegiada? 

Puede que sí lo sea, pero no me siento como 
tal. He tenido la suerte de que mi trabajo ha 
tenido éxito, pero el mundo del manga varía 
mucho. Hoy puedo tener éxito y mañana 
que el público no siga mis obras. Depende 
de la moda y del momento. Así que procuro 
trabajar al máximo y hacerlo lo mejor posi- 
ble.¡Apenas tengo tiempo para relajarme! 


¿Cuándo decide ser mangaka? ¿Era de las 
que de pequeña se pasaban el día dibu- 
jando o se lo encontró de golpe? 

Sí, de pequeña era de las que hacía garaba- 
tos a todas horas, pero no fue hasta pasados 
los 16 años que empecé a dibujar. Hacía 4- 
koma (tiras de 4 viñetas). Fue tras graduar- 
me en el instituto qUe empecé a dibujar 
manga más en serio. 


¿Hay alguna autora u obra que la hayan 
influenciado? 

Hay tantas obras y autoras que me han gus- 
tado que es muy difícil saber cuáles me han 
influido inconscientemente. Probablemente 
haya aprendido de mangakas como Fujio- 
Fujiko (Doraemon), Kazuo Umezu (un autor 
de manga de terror) o Mariko Sasaki. 


¿Qué siente una autora de manga cuando 
le comunican que su obra va a ser llevada 
al anime, como le sucedió con Alice, escue- 
la de magia? 

Pues una gran ilusión, desde luego, aunque 
también queda cierta inquietud porque tu 
creación está en manos ajenas. 


“Para hacerse 
mangaka no hay 
que rendirse nunca” 
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¿Quedó satisfecha con la adaptación? 

De la experiencia sí, me siento muy conten- 
ta. Pero el manga llevaba pocos tomos y la 
serie fue poco a poco haciendo modificacio- 
nes respecto a la historia original. Preferiría 
que se hiciera una nueva versión, más fiel al 
original, o al menos una segunda tempora- 
da que enlazara con lo que he ido explican- 
do en todos estos últimos tomos. 


La revista Hana yo Yume, donde se publi- 
ca su Alice, es una de las publicaciones de 
shojo más populares de Japón. ¿Tiene 
amistad con alguna de las autoras que se- 
rializan también en ella sus mangas? 

Siempre es difícil relacionarse, porque tene- 
mos muy poco tiempo libre, pero tengo 
buena relación con varias autoras: Banri Hi- 
daka, Takao Shigeru y Emura (autora de W- 
Juliet, publicado en España por Panini). Las 
cuatro debutamos en la revista más o me- 
nos al mismo tiempo, así que nos llevamos 


s E dese ha 7 o e Es 
Tachibana Higuchi tuvo la cortesía de posar para nosotros con un ejemplar de Yukiko junto a la intérpete Akiko Yamada 
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bien y procuramos vernos de vez en cuan- 
do. También tengo relación con Bisco Hatori 
(Instituto Ouran, publicado por Panini). 


Muchas lectoras de Yukiko nos preguntán 
qué hacer para ser dibujantes de manga 
de mayores.¿Qué consejo les daría? 

No rendirse y tener ideas interesantes. No hay 
que dejarse llevar, sino saber exactamente qué 
se quiere hacer. Luego, como hacemos en Ja- 
pón, enviar las 
obras a concursos y 
editoriales. Hay que 
tener paciencia, ser 
mangaka es una 
larga cuesta. Se de- 
be ir paso a paso, 
pero no rendirse 
nunca. 


Portada de la edición 
española de Alice. 














Este año, Jonu Media ha traído a otra de las 
diseñadoras de personajes más populares 
en Japón. Conocida sobre todo por su tra- 
bajo en Ranma 1/2, también ha participa- 
do en títulos como ¡Estás arrestado! o 
GetBackers. 


Usted es una de las diseñadoras de per- 
sonajes más respetadas de Japón. ¿Có- 
mo llegó a dedicarse a esta profesión? 

En realidad, fue un poco por casualidad. Yo 
trabajaba como animadora en Studio Pie- 
rrot y de pronto me ofrecieron hacer el di- 
seño de personajes de una serie. Acepté, 
realicé mi trabajo y quedaron contentos, 
así que luego volvieron a llamarme para 
otra serie. Y desde entonces, hasta ahora. 





“Considero mis hijos 
atodos los persona- 
jes que diseño” 





ma durante su visita al pasado Salón del Manga de Barcelona, junto al intérprete Pol Roca. í 


¿Se siente, pues, afortunada? 

He tenido suerte, la verdad. Pero también 
me lo he tenido que trabajar, porque me 
llegó la oportunidad, pero luego he tenido 
que mantenerme ahí. 


¿Hubiera querido ser dibujante de man- 
ga o tuvo claro que lo suyo era el anime? 
Yo quería trabajar en algo relacionado con 
la ilustración, el dibujo. Y el anime tiene 
más que ver con ello, así que más o menos 
lo tuve claro desde el principio. 


Algunos de los mejores diseñadores de 
personajes son mujeres, como usted o 
Akemi Takada. Curiosamente, suelen 
hacer diseños para series shonen. ¿Qué 
aportan las mujeres a las obras? 
Normalmente, nos toca trabajar en series 
cuyos diseños no son “duros” ni tampoco 
historias oscuras. Solemos tener mucha 
comedia, personajes simpáticos... Supon- 
go que lo que más aportamos es la cerca- 
nía y ternura del personaje. 


Su trabajo más conocido internacional- 


mente fue el diseño de Ranma 1/2, título 
- que actualmente vive un “revival” en Es- 


paña. ¿Le sorprende que tras tantos 
años todavía goce de tanto éxito? 
Es un motivo de alegría, sin duda. Se me 
hace extraño, porque es una serie que tie- 
ne ya más de 10 años, que en Japón hace 
mucho que acabó y que no se ha vuelto a 
hacer nada nuevo. Así que al ver que en Es- 
paña aún tiene tanto protagonismo me he 
alegrado mucho. 


¿Tenía un favorito entre los protagonistas? 
Yo considero mis “hijos” a todos los perso- 
najes que diseño, les tengo un gran cariño 
atodos y es muy difícil escoger. Pero siento 
un poco de debilidad por Ranma chica... 


¿Cuál ha sido el anime con el que ha te- 
nido mayores dificultades? 

Por suerte siempre estoy muy liada con el 
trabajo y, además, paso a menudo de una 
serie a otra que es muy diferente a la ante- 
rior. Así que cada nuevo trabajo supone un 
reto para mí y me adapto a él. 


¿A qué cree que se debe el éxito del 
manga y del anime en Occidente, espe- 
cialmente entre las chicas? 

Si analizamos el cómic occidental, existía 
un vacío de tebeos para chicas que el man- 
ga ha llenado. El tipo de dibujo, las histo- 
rias y los personajes atraen a las chicas, 
que se sienten identificadas con las viven- 
cias y sentimientos de las protagonistas. 





¿En qué nuevo proyecto está inmersa? 
Recientemente he acabado de trabajar en 
Princess Princess, una serie cortita de 12 
episodios, y me he tomado un respiro para 
venir a España. En cuanto regrese a Japón 
sabré qué nuevos títulos me ofrecen y es- 
tudiaré cuál de ellos aceptaré. Ahora mis- 
mo estoy de vacaciones (risas). 









Entrevistamos ¡as 


Sin duda, el autor más conocido y que más 
pasiones ha levantado en este Salón del 
Manga. Las colas para lograr un autógrafo 
del creador de Video Girl Ai, DNA2, I's y Zet- 
man eran enormes. 


En la última década, Estados Unidos, Ale- 
mania, Italia, Francia y, por supuesto, Es- 
paña han sucumbido a la pasión por el 
cómic japonés, a pesar de ser países con 
una larga tradición de cómic autóctono. 
¿A qué achaca el gran interés de Occiden- 
te por el manga? 

Es algo que a mí me sorprende mucho. Creo 
que se debe al estilo de dibujo, que es muy 
distinto al que existe en América o Europa. 
La estética, ese aspecto visual tan particular, 
lo hace interesante, ya que no se había visto 
hasta ahora. Por otro lado, también se debe 
a las tramas, que están bien narradas y son 
accesibles a todos los lectores. 


Hablando de dibujo, su evolución en el di- 
bujo es muy palpable desde los tiempos 
de Wingman o Present for Lemon hasta la 
actualidad. ¿Qué siente al ver sus prime- 
ras obras? 

Sinceramente, prefiero no verlas (risas). 


Usted ha sido uno de los reyes de la co- 
media romántica estudiantil, con titulos 
como Video Girl Ai o 1”s. Pero ahora lleva 
varios años trabajando en una serie muy 
diferente, Zetman. ¿Le fue difícil el cam- 
bio de género y de dibujo con una histo- 
ría tan oscura? 

De hecho, no fue un cambio tan drástico, 
porque en mis comienzos hice Wingman, 
que también estaba protagonizada por 
superhéroes, un tipo de personajes que me 
encanta. La cuestión es que luego me di 
cuenta que tenía talento a la hora de crear 
historias románticas, me lo pasaba bien di- 
bujándolas y al público le gustaba. 


¿Y no le dio miedo que sus seguidores pu- 
dieran no aceptar un cambio tan drástico? 





“Sabía que mucho 
público de Vídeo Girl 
Al no leería Zetman” 





Miedo no, aunque sí algo de inquietud. Pero 
Zetman no va destinada al mismo tipo de 
público, es una obra más adulta, y no es la 
primera que le dedico a ese público. Sabía 
que buena parte del público que siguió Vi- 
deo Girl Ai o I's no iba a leer Zetman. Para mí, 
ha sido un reto, como comenzar de cero. 


Por cierto, ¿veremos pronto una adapta- 
ción animada de Zetman? 
No comment (risas). 


Una cosa que critican los aficionados a su 
obra es que ha sido tristemente adaptada 
al anime. O adaptan una parte de la histo- 
ría (Video Girl Ai), o sufren muchos cam- 
bios (DNA2) o parten de historias creadas 
directamente para el anime (primera se- 
rie de /”s). ¿Se siente satisfecho? 

Estoy de acuerdo con mis seguidores, pues a 
cualquier autor le gusta que sus series sean 
adaptadas al anime de forma fiel. Video Girl 
Ai o I's podrían haber sido buenas series de 
televisión... 


Ai Amano, Moemi Hayakawa, Karin Aoi, 
Tomoko Saeki o Itsuki Akiba son algunas 
de sus heroínas. ¿Tiene predilección por 
alguna de sus protagonistas? 





No tengo ninguna favorita realmente, pero 
si tuviera que quedarme con una sería Ai 
Amano. 


Una curiosidad. Como aficionado que es 
de Batman, dígame, ¿cuál es la adapta- 
ción cinematográfica de Hollywood que 
más le ha gustado? 

La que más me gusta es la primera, pero tam- 
bién me entretuvo mucho Batman Begins. 


Y la última pregunta. Entre nuestras lec- 
toras hay muchas chicas que sueñan con 
ser dibujantes de manga. ¿Qué consejos 
podría darles? 

Lo principal es que aprendan bien a dibujar, 
pero también hay un elemento clave: la na- 
rración. Por eso es 
bueno que los chi- ¡L_* 
cos lean de todo, 
desde manga a no- 
vela. Saber cómo 
narrar una historia 
es tanto o más im- 
portantes que sa- 
ber dibujarla. 

( Zetman, edición española. 
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PÉTALOS DE NIEVE 


Nanako y Hirose tienen una relación muy especial y por eso 
todos creen que son novios, aunque no lo hayan dicho. Pero 
cuando Nanako conoce a Akira, su hermano pequeño, se 
enamora de él. Aunque Akira no puede evitarlo, los senti- 
mientos de Nanako afectan a Hirose. Él siempre la ha amado 
y no permitirá que su hermano se la arrebate. La relación 
entre los dos hermanos toca fondo: Hirose deja de hablarle y 
además le golpea. En otra historia, una chica le pide ayuda a 
un buen amigo para recuperar a su novio, que la acaba de 
dejar. El chico, al que siempre le ha gustado ella, acepta pese 
a que va en contra de sus sentimientos. ¿Qué pasará entre 
ellos? Y para acabar, una tercera historia muy especial. 


GEORGIE 


Georgie es una pizpi- 

reta muchacha que 

vive en la Australia 

de finales del siglo 

XIX, Cuando su her- 

mano Abel regre- 

sa a Casa después 

de un año, su 

vida se compli- 

ca. Jessica no 

aguanta que el 

chico le haga más caso 

a su hermana que a ella. Aparece 

Lowell, un joven rico que se queda prendado 

de Georgie. Y su colérica madre desvela un secreto: Georgie 
fue adoptada cuando apenas era un bebé. Desde que su 
marido falleció, la mujer la culpa de todos sus males. Sabe 
que sus dos hijos, Abel y Arturo, comienzan a enamorarse de 
Georgie y teme que la dejen sola. Conmocionada, Georgie 
se marcha de casa. ¿Qué harán sus tres pretendientes? 


UEVUEPS SS 


Mihona Fujii / Tomo único / 208 págs / 6,95€ 


Tenemos 5 copias de Pétalos de nieve, 
cortesía de Planeta DeAgostini, para 
sortear entre nuestras lectoras. Para lle- 
varte uno de ellos, basta con que re- 
llenes la votación de tus favoritos 
que aparece en la página 50 de la 
revista y entrarás automáticamen- 

te en el sorteo... ¿A qué esperas? 


"¿SABÍAS QUE...? 


di NO POR MUCHO ESTIRARLO, EL MANGA GUSTA MÁS 
Hola, chicas! ¿Estuvisteis en el Salón del Manga de Barcelona? Pues espero que os 
| haya gustado nuestro resumen. Con la entrada regalaban mangas y revistas, y muchas 
| delas visitantes se llevaron de regalo ejemplares de Yukiko. Así que este mes le dedico 
la sección a todas las que nos acabáis de conocer. ¡Esperamos que sigáis leyéndonos! 


Yumiko Igarashi (dibujo) y Man Izawa (guión) 
/ 4 tomos / 192 págs / 6,90€ 

















Una historia romántica puede alargarse lo indecible 
hasta que, por fin, la protagonista consigue confesar 
su amor o logra que éste sea correspondido. Pero las 
autoras de shojo, al contrario que sus compañeros 
de shonen, saben cortar a tiempo para no cansar a 
las lectoras. Así, en el shojo se hace complicado 
encontrar mangas de los que se hacen eternos. 

En España, el manga para chicas más largo que se 
ha publicado es No me lo digas con flores (Hanayori 
Dango en el original), con 36 tomos. La historia crea- 
da por Yoko Kamio arrasó en Japón y en nuestro país 
tuvo una legión de fans que cada 15 días se emocio- 
naba con las nuevas vivencias de Tsukushi Makino 
en el elitista instituto en que estudia. 

Luego ya tenemos obras como Please Save My Earth 
(21 tomos), Karekano (21 tomos) Angel Sanctuary (20 
tomos), Sailor Moon (18 tomos), Fushigi Yuugi (18 
1 tomos) o Kaikan Phrase (17 tomos + 1 especial). 


Y es que, habitualmente, el shojo suele tener entre 
8 y 15 tomos. Mira tus colecciones y verás como, 
salvo tomos únicos y series cortitas, la mayoría están 
en esos números. De esta manera, las autoras procu- 
ran no caer en la repetición y la falta de originalidad 
de la que tan a menudo adolece el shonen. 

En Japón tampoco hay muchos títulos tan largos. 
Está Glass no kamen, que lleva publicándose desde 
1976, y ha alcanzado ya los 42 volúmenes. Uno de 
los shojo más pedidos en España es Hanazami no 
kimitachi e, de 23 tomos. Pero la palma se la lleva 
otra serie de 1976 que aún se serializa: Oke no mons- 
ho, una historia ambientada en el antiguo Egipto 
que alcanzará pronto los 50 números. 

Nada que ver, pues, con los autores de shonen, que 
pueden alcanzar los 150 volúmenes (caso de 
Kochikame) o pasar tranquilamente de los 75 (como 
el caso de Hajime no Ippo, que cuenta con 76 tomos). 











SHAMAN KING 


¿CON CUÁL TE QUEDAS? 

Anna Kyoyama se muestra mandona, fría y dura. La prometida de Yoh le exige al chamán una vida tranquila dirigiendo un bal- 
neario junto a él, convertido en el “shaman king” Pero en su camino se cruza Hao que inmediatamente se da cuenta de su 
poder oculto. Hao intenta que Anna cambie de bando, logrando únicamente un bofetón de la joven. Pero si 
fuera tu caso, ¿te quedarías con el rey de la pachorra o con el inquietante malvado de la sonrisa per- 
manente? 

















Yoh 

El descendiente de los Asakura es un tipo tranquilo, que lo hace todo con mucha calma. 
Su afabilidad hace que sea fácil congeniar con él y, de hecho, muchos de sus amigos 
han sido antes rivales suyos o incluso enemigos encarnizados. Tiene un gran senti- 
do de la justicia y de la amistad, por lo que no duda en poner- 
se en peligro con tal de ayudar a quienes quiere. Si se le 


conoce bien, se ve claramente que es un chico más 


muchas cosas en juego y que no puede decepcio- 
nar a la chica que ama. Se ayuda de un honorable 


preocupado por las cosas de lo que aparenta. Sabe 
W samurai, Amidamaru. 
y 


que Hao es un peligro, que en el Shaman Fight hay 
E ¡ 


Hao 
Este chico tan guapo es capaz de revivir una y otra 
: VEZ para participar en el Shaman Fight y convertir- 
se en el “shaman king” de una vez por todas. Desea 
fervientemente hacerse con el control de los 
poderes que dominan el mundo. Se parece 
y mucho a Yoh y siempre lleva una sonrisa dibu- 
* — jada en la boca, dando una sensación de 
/ confianza que más vale no tener en su 
e ay presencia. Su supuesta amabilidad es una 
v 4. fachada, pues no duda en ordenar la muer- 
¡ te de cualquiera que le moleste o incluso 
i hacerlo él mismo en persona. Lleva decenas de acompañan- 
tes allá por donde vaya, asesinos preparados para dar la 










Alice, escuela de magia 6 (serie abierta), 


de Higuchi Tachibana. 192 págs, 6,95€ 
- [GLÉNAT] 

Detective Conan Especial 2 (serie 
abierta), de varios autores. 176 págs, 
6,95€ [PLANETA] 

El misterioso Loki 2 (de 7), de Sakura 
- Kinoshita. 192 págs, 8€ [IVREA] 
- El príncipe de la medianoche 6 (de 7), de 
-Ako Simaki. 184 págs, 7,50€ [IVREA] 

- Emma 2 (de 7), de Kaoru Mori. 208 págs, 
7,95€ [PLANETA] 


Fiebre de amor 4 (de 10), de Kaho 
Miyasaka. 192 págs, 7,20€ [PANINI] 
Instituto Ouran Host Club 7 (serie 
abierta), de Bisco Hattori. 192 págs, 7,20 € 
[PANINI] 

Georgie 2 (de 4), de Yumiko Igarashi y 
Man Izawa. 192 págs, 6,90€ [BANZAI] 
Inuyasha 44 (serie abierta), de Rumiko 
Takahashi. 192 págs, 7,50 € [GLÉNAT] 


Lamu. Urusei Yatsura 10 (de 15), de 


Rumiko Takahashi. 


392 págs, 12€ 
[GLÉNAT] , 


Nana 7 (serie abierta), de Ai Yazawa. 
[PLANETA] a 
Pétalos de nieve (tomo único), de 
Mihona Fuji. 208 págs, 6,95 € [PLANETA] 


Reloj de arena 6 (serie abierta), de 


- Hinako Ashihara. 192 págs, 7,20€ [PANINI] 


Shaman King 16 (de 32), de Hiroyuki 
Takei. 192 págs, 7,50 € [GLÉNAT] 

Yaiba 7 (de 12), de Gosho Aoyama. 368 
págs, 9,95€ [PLANETA] 
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£” Podemos dividir los pod gres mágicos en dos gru pos principales: los que 
afectan aun persona je -por ejemplo, una transfo rmación en magical girl- 
y los que se proye ctan más allá del personaje: invocaciones de criaturas, 
hechizos y ataques mágico sy Aunque, como no hay donde comparar, es 


difícil que te 1 gan que tu, fescena mágica "está mal”, hay algunas con- 


venciones que afectan a ¿ómo se dibujan las cosas y, además, una regla 





de oroa q haga! 1d que hagan pesperso ha jes, la magia afecta a su 
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Lo mejor para conseguir que un efecto de energía tenga un aspec- 

to realista es, justamente, imaginarse que es real, que tiene cuali- 
dades materiales, como por ejemplo, del agua o del viento. Para 
evitar que la mano -si es donde se centra la magia- acabe pare- 
ciendo un grifo, o un ventilador, hay que evitar en general que 
haya un "contacto" entre la mano y el efecto del poder. 
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E 






¿ Tienen poderes: 4 


El uso de la magia suele estar asociado a 
la presencia de animales fantásticos. Se 
invocan demonios, dragones o espíritus 
elementales, y cualquier monstruo o 
criatura de la mitología, desde un grifo a 
una sirena pasando por una hidra o una 
medusa, puede hacer aparición. En este 


y dl ' 
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ANIMALES MITOLÓGICOS 


Cuando lo que Bénera el poder es un objeto, como una carta, o 

un bloque de hielo o similar, entonces lo que inte resa es que la 

- mano sea el centro visual, pe roque los objetos proyectados en 

sí se muevan como siguiendo una corriente. Así se consigue 

una sensación de movimiento, velocidad y dirección, y que el 
objeto nommal-mágico parezca más lo segundo. 





caso, lo importante es recordar esta 
regla: si es un ser reconocible, ¡docu- 
méntate! Es decir, busca alguna referen- 
cia de cómo se supone que son. Por otro 
lado, recuerda que tu criatura también 
puede tener poderes, como el típico dra- 
gón que lanza fuego. 





AMBIENTE 
MÁGICO 


a. alo normal Li su ediendo? 


































Una ilustración fantástica 

















E ¡Invoquemos algo! Elige tu poder favorito 
=por pocos mangas que hayas leído, tie- 
nes para escoger- y crea tu propia ilustra- 
A ción. Nosotros nos hemos decidido por 
Una escena típica: estudiante invoca ani- 

mal fantasma (¡pasa todos los días!) y, 
¿qué sucede? Hemos usado varios recur- 
SOS po que sea más TT 


El viento que mueve la ropa y el Ebola 
no es natural -o sea, no sigue. todo la 
misma dirección-=, pero le da a la ilustra- 
- ción mayor dinamismo. E 
+ Usando diferentes tamaños en. los 
"rayos de ectoplasma” se consigue que el 
- movimiento parezca más sofisticado. | 
- + La cabeza del animal fantástico está en 
E una [pOsa lo más dd Lp 
; duce estática, le hemos tapado u Una 
pierna. 
+ El efecto de profundidad se consigue 
dando sombras a los he. que pame 
DN ganan volumen. 





muy e t de en el ambiente. Pero, ¿cómo representar de fo rma vial que 06 


: $ j e 


tencia real 





Un fenómeno A Aoma la pIGbH O la 
electricidad del rayo, usado fuera de con- 


_texto, da la sensación de que algo extraño de 
-. sucede. Si se levanta la: niebla O cae un 
j rayo en un día soleado, está claro que muy 


"normal no es. Usar estas referencias tiene 
la ventaja de que llenan el espacio de la 
viñeta, son fáciles de dibujar y de recono- 
cer. Lo único que hace falta es recordar. 
qué efecto se ha usado, para que siempre: 
que haya magia, aparezca el mismo y los. 


“4. dos queden asociados. 
> AS 






alerendia fantástica 
Si realmente quieres quel y uso ) sea muy E 
obvio, empieza a pensar er explosiones, 
campos de energía y barreras diversas. 
Para dibujar un campo de energía, tienes 
que tratarlo como si. fuera un objeto sóli- 


- do, cuyos bordes quedarán definidos por 


un efecto irregular alrededor. En la viñeta 
de al lado, sabemos que hay "algo" porque 
los rayos rebotan contra esa barrera invisi- 
ble. ¡Es como dibujar la nada! 








- Yukiko Sakai (San Sebastián) 


Permitidme presentarme. Me llamo Yukiko y 
soy japonesa. En la actualidad doy clases de 
dibujo manga a niños en un centro cultural 
japonés de Gipuzkoa. Ayer, una alumna de 8 
años me enseñó la revista Yukiko y me pre- 
guntó si tenía algo que ver con ella o que si 
la había escrito yo. Después de ver todo su 
contenido, me quedé alucinada y me gustó 
mucho. Encontré mucha información man- 
ga, y además toda de origen japonés. Tam- 
bién había pasatiempos muy divertidos. Mis 
alumnos copiaron algunos de los dibujos 
que aparecían, y luego me los enseñaron. A 
partir de ahora voy a utilizar la revista para 
que mis alumnos aprendan a dibujar bien. 
En otro momento os mandaré sus dibujos y 
algunas fotos del grupo dibujando. Para ter- 
minar, os doy las gracias y deseo que todo os 
vaya bien y sigáis publicando esta revista 
que considero mi tocaya. 


¡Muchísimas gracias por tu carta, Yukiko! Es- 
tamos encantados de descubrir que en Es- 
paña existen más Yukikos (en este caso, de 
carne y hueso), y nos das una alegría con eso 
de utilizar nuestra revista para ayudar a tus 
alumnos a aprender a dibujar. ¡Envíanos 
vuestros dibujos y fotos y las publicaremos 
encantados! Mientras tanto, tú tranquila que 
seguiremos trabajando por mantener el ni- 
vel de los contenidos de la revista... ¡Ah, y 
gracias por tu dibujo! 











- May Regalado (Salamanca) 


¡Hola, Yukiko! Me parece genial una revista 
para nosotras, las chicas a las que nos gustan 
tantos tíos buenos de las series de anime, je, 
je... A mí los chicos que más me gustan son 
los que parecen malos por fuera, pero que 
por dentro son encantadores, como Hao (de 
Shaman King), Eriol (de Sakura, cazadora de 
cartas) y, más recientemente, Gaara (Naruto). 
También me gustan los que son graciosos, 
como Naruto, Hideki (de Chobits) o Shinichi 
(de Detective Conan). Me gustaría mucho 
que me informarais algo más sobre la serie 
Naruto, porque hay muchas discusiones so- 
bre si el prota de la serie se quedará con la 
chica a la que ama, Sakura, o bien si se queda- 
rá con la que está colada por él, Hinata. 


Muchas gracias por tu carta, May, y por tu de- 
claración de intenciones... ¡A nosotros tam- 
bién nos encantan esos personajes con 
fachada tan macarrilla, pero que en el fondo 
tienen un corazón de oro! Respecto a tus pre- 
guntas sobre Naruto, lo único que te pode- 
mos decir es que sigas la serie y leas con 
atención los artículos que dedicamos a Naru- 
to tanto en Yukiko como en Mega Hiro... ¡No 
te vamos a destripar el final, que entonces la 
serie perdería todo su aliciente! 


- Victoria Navarrete Rodríguez , Granada 
Konnichi wa! Me llamo Victoria, ¡y me encanta 


vuestra revista! Me gusta mucho el manga y 
el anime desde pequeña, y ya tenía ganas de 


Correo o 


¡Bienvenidas un número más, chicas! Aquí estamos, 
dispuestos a solucionar todas vuestras dudas y pre- 
guntas, este mes con poco menos de espacio, eso sí... 
¡pero es por una causa tan buena como el reportaje 
especial sobre el Salón del Manga de Barcelona que 
puedes disfrutar en este mismo número! 





AS 


que saliera una revista dedicada al anime pa- 
ra chicas. Soy una fanática de Japón (¡cómo 
me gustaría ir allí!), y mi serie favorita es Saku- 
ra, cazadora de cartas. Me gustaría volver a 
verla por televisión... ¡hace ya casi cinco años 
que no la veo! Si pudierais hacer algo para 
que la emitan en alguna cadena nacional o 
en la autonómica andaluza... También me 
gustaría saber si alguna distribuidora tiene 
prevista sacarla en DVD... ¡me la compraría se- 
guro! Últimamente me da la sensación de 
que no se ven tantas series como antes en te- 
levisión. Me gustaría mucho que volviesen a 
emitir Sailor Moon o Marmalade Boy. Tam- 
bién me encanta dibujar y la música de ani- 
me, sobre todo la de Inuyasha. ¡Ah, y espero 
que os gusten mis dibujos! Mata ne! 


ALL YOU NEED 
IS LOVE? 


Imagina que un día te cruzaras con 
“ese chico” tan especial. ¡Es tu opor- 
tunidad! ¡Declárale tu amor! Puedes 
declararte con una poesía, un post- 
it, un e-mail, un mensaje de móvil o 
una carta. ¡Lo que importa son los 
sentimientos! 


Para: Kyo Sohma (Fruits Basket) 

¿Qué es la vida? La vida es amor. ¿Qué 
es amor? Amor es besar... ¿Qué es be- 
sar? ¡Ven aquí que te lo voy a enseñar! 
¡Eres más malo que Zipi y Zape, pero 
estás más bueno que el chocolate! 
Chaimaa Lahchouch Faraj 
(ESCIANTIAE ls) 


2003 Natsuki Takaya/HAKUSENSHA - TV TOKYO - NAS - Fruba Project 











Muchas gracias por tus dibujos, Victoria, la ver- 
dad es que son preciosos. Respecto a tu pre- 
gunta de cómo localizar tanto la serie 
(reeditada en digipack el año pasado) como la 
película de Cowboy Bebop la puedes conse- 
guir en cualquier tienda especializada o inclu- 
so grandes almacenes... En cuanto a incluir 
artículos dedicados a la serie en cuestión, te 
decimos lo de siempre: por lo general nos cen- 
tramos en series que están ahora mismo en 
antena... ¡pero cualquier día te puedes encon- 
trar una sorpresa en las páginas de la revista! 


- Guadalupe Villar Sánchez (Murcia) 


¡Hola! Me encanta vuestra revista, de hecho 
pienso que es la mejor que me he comprado. 
Lo que más me gusta de ella son esos reporta- 
jes sobre grupos sanguíneos o el color del pe- 
lo. Eso sí, me gustaría pediros una cosa: de 
pequeña veía Sailor Moon, pero ya no puedo 
hacerlo y apenas tengo vagos recuerdos de 
esa maravillosa serie, así que me gustaría que 
dedicarais más contenido de la revista a la se- 
rie. ¡Saludos y mucha suerte con la revista! 


Gracias a ti por tu carta, Guadalupe. Como ve- 
rás, los artículos “génericos” como los que te 
gustan tanto tienen una presencia habitual 
en estas páginas. No ocurre lo mismo con Sai- 
lor Moon: al ser una serie que ya no está en 
antena no aparecerá por aquí con tanta fre- 
cuencia como otros títulos, pero en el pasado 
(concretamente, en el número 3) ya le hemos 
dedicado algún artículo a la serie... 


Y hasta aquí hemos llegado este mes, lo sien- 
to pero se ha hecho un poco corto... ¡Pero te- 
ned un poco de paciencia, que el mes que 
viene contaremos otra vez con las cuatro pá- 
ginas de correo de rigor! ¡Hasta entonces... 
ved mucho anime! 
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Sabemos que te 
encanta dibujar, 


y a nosotros nos 


o te lo 
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así que n 


mandes tus dibujos, 
pienses y envi 


encanta que nos 
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¡Los mejores dibujos 
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¡ENVIanos 
AINAnga?, 


¡Atención a nuestro nuevo concurso, 
lectoras! ¿Te gusta dibujar y has creado tu 
propio cómic? ¡Pues envíanos dos páginas 

de tu historieta! ¡Cada mes, el mejor manga 
aparecerá publicado a doble página en 
nuestra revista! ¡Además, la ganadora 
recibirá en su casa la revista en la que 
aparezca su manga, acompañada de un 
fantástico lote de regalos! 


Envía tus páginas a: 


Panini - Concurso Manga 
c/ Vallespí, 20 


17257 Torroella de Montgrí 
Girona 








HORÓS 


Acuario 21-1/19-2 


| Amor: Puede que tengas alguna pequeña discusión, pero no 
te preocupes, pues hablando lo arreglaréis todo. Intenta prepa- 
- rarle alguna sonrisa, pues el detalle seguro que le encanta. 
Estudios: Estás hiperactiva, la energía te desborda. Aprové- 
chala bien, es un buen momento para sacarle todo el partido. 
En general: intenta no estresarte demasiado con ese de- 
rroche de energía: piensa que es algo positivo. 






la 


Horóscopo 


Piscis 20-2 / 20-3 


Amor: Estás muy ilusionada y no es para menos, pues lo vues- 
tro pinta pero que muy bien. Sin embargo, aunque te cueste 
- bastante, deberías intentar mantener los pies en el suelo. 
Estudios: Estás muy cansada de las clases, pero eres cons- 
ciente de que debes continuar estudiando como hasta ahora. 
En general: No pierdes detalle de todo lo que sucede a 
tu alrededor y vives con intensidad cualquier experiencia. 





Amor: No estás muy inspirada ni receptiva, así que no te que- 


Demuéstrale que sientes interés por él y las cosas cambiarán. 
Estudios: Últimamente obtienes grandes resultados con 
poco esfuerzo, pero no te acostumbres, no siempre será así. 
En general: Deberías intentar concentrarte un poco más 
en todo lo que haces o te pasará factura. 





PUTO 21-4 / 21-5 


Amor: Normalmente presumes de tener una gran paciencia, 
- pero estas últimas semanas no pareces tú... Trata de no perder 
- los nervios con tanta facilidad y relativiza los problemas. 


padres se sorprenden de ello. ¡Sácale partido! 


En general: Todo iría mejor si no estuvieras tan estresada, así 
que intenta relajarte y todo irá mucho mejor. 





Géminis 22-5 / 21-6 


Amor: Sigues viviendo un momento dulce así que toma no- 
ta de todo para que pueda repetirse, incluso con mayor inten- 
sidad. Además, estás supercreativa y receptiva. ¡Felicidades! 


dios, pues estás más concentrada que nunca. 
En general: Disfruta de esta racha de buena suerte y 
aprende todo lo que puedas de ella. 





Cáncer 22-6 / 22-7 
Amor:Parece que se han resuelto los problemas que planeaban so- 


bre vuestra relación.Ya lo sabes,a partir de ahora debes cuidarla al má- 
ximo, sin que se te escape ningún detalle. 


sesperes, pues antes de lo que crees, todo se solucionará. 


En general: Debes solucionar algún problemilla, aunque 
pero ya te has puesto manos a la obra, así que no debes preocuparte. 





Horóscopo del mes 





jes si ese chico que tanto te gusta actúa como si no existieras... 


Estudios: Te refugias en tus libros y tanto tus profescomotus 


Estudios: También es un buen momento para los estu- 


EstudiosiNo es un buen momento ara sesos prono de 


LAS PREDICCIONES PARA LOS 


DOCE SIGNOS 


OPO 


Leo 23-7 / 23-8 


Amor: Últimamente todos se preguntan qué te pasa, pu 
| haces cosas muy raras... quizá ni tú misma te des cuenta, pe- 






ro... ¿No será que estás enamorada? ¡Si es así, lánzate a por él! 
Estudios: Sigues estando hiperactiva, ¡incluso te sorprendes 
tú misma! Aprovecha este momento, ¡quizá tarde en repetirse! 
En general: Tienes un montón de ideas nuevas que te ron- 
dan la cabeza. ¿Por qué no intentas ponerlas en práctica? 





Virgo 24-8 / 23-9 


Amor: Las aguas parecen haber vuelto a su cauce, qe no 
te relajes para que no vuelva a pasar. Ahora e 
tranquila y la verdad es que tienes muchos moti h 
Estudios: Sigues sin abrir un libro y eso hará que tengas 
más de una discusión con tus padres. 

: En general: Tienes un nuevo proyecto, pero no sabes si se- 
VOS: guir adelante con él. Piensa bien en los pros y contras. 





Libra 24-9 / 23-10 


Amor: Estás muy tranquila y no tienes demasiadas ganas de 
comprometerte con nadie, así que quizá no sea el momento 
de acercarte a ese chico si quieres algo más serio con él. | 
Estudios: Tampoco estás demasiado concentrada y si- 
gues estudiando solamente el día anterior al examen. 

En general: No es un buen momento para tomar decisio- 
nes importantes. Mejor será que esperes un tiempo... 





Escorpio 24-10 / 22-11 


Amor: Estás súper enamorada: ¡enhorabuena, hacía 
- que tenías ganas de sentirte así! Cuida vuestra relaci ! 

irá de maravilla. Sois muy cómplices y tenéis mucho en común. le 

Estudios: No les dedicas demasiado tiempo, aunque éste 

te cunde. No te relajes demasiado... 

En general: Estás muy motivada y eso se nota en todo lo 

que haces. Sigue así y todo irá genial. 





Amor: Puede que tengas alguna pequeña discusión, pero ; 
no pasará de eso... Intenta dejar las cosas claras desde el pri- 
"mer momento y así ya no habrá más malentendidos. ml 
Estudios: No es que tengas ganas de estudiar, pero te has 
dado cuenta de que es mejor hacerlo a tiempo. 

En general: Atraviesas una época tranquila, con pocas pre- 
ocupaciones. Así que relájate y disfruta al máximo. 





— Eapricornio 22-12 / 20-1 


E Amor: Es probable que tus amigos estén un poco molestos 
- porque... ¡siempre estás con tu chico! Si es un poco posesivo, 
lo mejor es que lo habléis cuanto antes, ¿no te parece... 
Estudios: Has descuidado tus estudios y sigues sin inten: 
ción de tocar un libro en un futuro inmediato. 

En general: Necesitas un pequeño cambio en tu vida [ para 
sentirte totalmente a gusto.Ve pensando en ello... 
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¿Con quién te llevarás mejor 
este mes? ¿Con qué signos 
tendrás algún roce? 


uy = Amor 


«es =Flirteo 
k = Buenos amigos 


F = Tensión 


PSICOTEST: 





¿Como 
MA 


¿Qué haces si una amiga tuya se hace 
un nuevo corte de pelo que no te gusta? 











$ * 
: 
¿3 


1 No le comento nada y si me pregunta, MY 
evito responder. 


Miento y le digo que le queda genial. 
Le cuento a todo el mundo lo mal que le queda. 


Le digo claramente que no me gusta. 


¿Cómo reaccionas si te enteras de 
que hablan mal de ti a tus espaldas? 


1 Pido explicaciones a quien lo hace. 


a discusión? 
2  Contraataco hablando mal de 
- ella a los demás. 


Ignoro esos cotilleos. 


Me enfado 

muchísimo, pero | 
no digo nada al | 
respecto. AÑ 4 


ocurrido. 


que siempre. 


Dejo a un lado los 
problemas. 





¿En qué papel de una obra de teatro te sientes más cómoda? 
1 En un papel corto. Con mucho texto no me siento cómoda. 


2 En uno que me permita esconderme entre el resto de 
las actrices. 


3 Prefiero trabajar detrás del escenario, como por 
ejemplo en iluminación. 


4 ¡En el papel principal, sin lugar a dudas! 


ES 
he 


Timida Dr 
(7-13 puntoa) 





Para la mayo- 
ría de perso- 
nas no eres 
fácil de cono- 
cer. Si algo te 
WM,” ME molestaotie- 
nes problemas, lo resuelves por 
ti misma. Te reservas tus opinio- 
nes, pues temes que los demás 
te juzguen. Tienes que aprender 
a estar más segura de ti misma. 
Para otros, das la sensación de 
ser arrogante, pero eso se debe 
a que eres tímida. Tus propias 
amigas a veces no saben qué te 
ocurre. Intenta exteriorizar tus 
pensamientos, así será más fácil 
para los demás acercarse a ti. 





ces pa 


¿Cómo te ven tus amigas? ¿Como un libro cerrado o, al 3 
contrario, como una chica con el corazón en la mano, que (4% 
no guarda ningún secreto? Haz nuestro test y descubrirás cuán sincera eres. 


telimuecatras; 


(ecker 


¿Cuál es tu comportamiento después de una 


1 Soy bastante rencorosa y me siento ofendida. 
2 Me escondo del mundo y pienso en lo que ha 


3  Continúo igual de contenta 





















IN 





¿Qué haces si el chico que 
te gusta se pone a hablar 
contigo? 


tal 
Y 
du 
el 
pS 
dad 
Y 
Y 


Kagome 
es tímida. 





1 Soy muy vergonzosa y me 
pongo colorada. 







Jeanne, die Kamikaze Diebin 
O Arina Tanemura, Toei Animation 


2 Me hago la interesante y le dejo a media 
conversación. 


3 Le digo que me pone nerviosa. 


4 Aprovecho la oportunidad para intentar ligar 
con él. 











¿Qué haces cuando un profesor 
ha sido injusto contigo? 


1 Hablo con toda la clase sobre 
mi problema. o 


2 Hago que el resto de alumnos se 
pongan en contra del profesor. 


3 Se lo cuento a mis padres y 
espero a que me ayuden. 


4 Dejo las cosas tal y como están, 
no vale la pena quejarse. 





Marca las cualidades que 
crees que mejor te definen, 
después pregunta a tu mejor 
amiga. Por cada acierto, 
¡suma un punto! 


Toei Animation 


One Piece O 1999 Eiichiro Oda/Shueisha, 


Y sincera ( tímida 
[J divertida U con carácter 
[de trato fácil A de 
OS [] tolerante 
Since 
(35 -46 pu 





Eres como un 
libro abierto. 
Siempre dices 
todo lo que 
piensas, no 
escondes na- 
da. Tu sinceridad es espontá- 
nea, pero a veces puede 
llegar a ofender a los demás. 
Ten en cuenta que es bueno 
decir la verdad, pero que no 
a todo el mundo le puede 
sentar bien. Eso puedes ha- 
cerlo fácilmente, sólo debes 
disimular un poco. Si lo lo- 
gras, los demás tendrán la 
oportunidad de conocerte 
de verdad. 





O 1999 Eiichiro Oda/Shueisha, Toei Animation 
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Tenemos 2 copias del volumen 

integral de Brain Powerd para 

cod Tenemos 2 packs de la primera sortear entre aquellos de voso- MP 
EN FEÉGAWA temporada de Detective Conan tros que respondáis la siguien- 
q (CUM E en DVD para sortear. Llévate una te pregunta: 
EA 
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vé Conan Edogawa? 








Tenemos 5 Tamagotchi Jinsei para 
sortear entre aquellos de vosotros 
que respondáis correctamente 
la siguiente pregunta: 


¿Cómo se llama la isla donde 
se celebra el “reality show 
Tamagotchi”? 
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José María Rovirola 
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YUKIKO es una publicación 
de Panini España. Todos los 
derechos reservados. Queda 
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reproducción total o parcial 
de los textos e ilustraciones 
incluidos en esta revista 





| ¿Cuál es tu personaje masculino favorito de anime? ab ee A Sa A Wbaraicnió e as 
al de préferencia) El misterioso Loki en DVD, cortesía 
de Jonu Media, para sortear entre 
quienes respondáis a la siguiente 
AAA pregunta: 





ISSN; 1886-3744 
¿Quién envía dioses al mundo Depósito Legal: Gl-166-2006 
¿Cuál es tu personaje femenino favorito de anime? humano para que acaben con 


(Por orden de preferencia) Loki? 
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Inuyasha O Takahashi 
Rumiko, Shogakukan, Sunrise, 
YTV + Detective Conan O 
Gosho Aoyama/Shogakukan 
- YTV -TMS + One Piece O 
1999 Eiichiro Oda/Shueisha, 
Toei Animation + Toei 
Animation Co.» UFO Baby O 
Mika Kawamura/NHK 
Enterprise 21* Mirmo O 
Hiromi Shinozuka / 2002, 
Shogakukan, Shopro, TV 
TokyoCard - Shaman King O 
Hiroyuki Takei/Shueisha Inc. * 
Saint Seiya O Masami 
Kurumada/Shueisha/ Toei 
AnimationO Captor Sakura O 
1998 CLAMP / Kodansha / 
NHK / NEP21 + Doremi O 2001 
Toei Animation + Hamtaro O 
O 1997 Ritsuko Kawai - Sailor 
Moon O Naoko Takeuchi/ 
Kodansha Ltd./Toei 
Animation 








A AA ÓN Rellena, recorta (o fotocopia) esta 
¿Cuál es tu serie de anime favorita? o o ps US 
(Por orden de preferencia) ; 
1 Panini-Concursos Yukiko 7 
AN C/Vallespí, 20 

O a ie 17257 - Torroella de Montgrí - Girona 
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EDAD: 

DIRECCIÓN 
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GANADORES CONCURSOS YUKIKO N* 5 





* Emma Sánchez Mañero 

* Jennyfer Illescas Caballero 
«Leticia Garrido Laguía «Sofía Sanmartín Alonso * Carmen Martínez 
*Paula Navarro Duan «Diana Mesías * Alexandra Almela Martínez 


* Alicia Guirao González «Teresa Muñoz Ossorio * Anna Repisel 
"Lidia Vivas García * Marisa Tomás Bastida 
* Laura Reyes «César Asensio Monroia 
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¡Adopta, entrena y Viste a 
tu propla mascota! 
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